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ABSTRACT

EFFECTS OF INTERACTIVE BUILDING INTERFACE ON URBAN
PUBLIC SPACE USE

Saygili, Merve Ozlem
Master’s Degree, Department of Architecture

Supervisor: Asst. Prof. Dr. Melike Orhan
July 2021, 120 pages

Urban public spaces shape urban life as areas where most of the activities in
the city take place, and the relationship they establish with architectural structures is
effective on the formation of the urban space, the regulation of urban life and the
relations in the public space. Many factors such as the use, functions, structural
features and the relationship between the interior and exterior of the architectural
structures surrounding the public spaces depend on the design of the building
interfaces.

As a result of the developments in information and communication
technologies in the 21st century, the interfaces can be changed by the users with the
interactive designs realized in the building interface, or they have a structure that can
be changed by being affected by environmental conditions such as temperature and
sound. Interactive building interfaces offer the opportunity to create a new
communication and expression environment between people and the physical
environment by diversifying the activities taking place in the public space, creating
new uses, new users and new spatial definitions. Therefore, it is important to
examine interactive design within the public space-interface-human relationship.

Within the scope of this thesis, interactive building interface designs with

different features in different public spaces were examined according to their effects
iii



in the public space, using the comparative analysis method. Selected interactive
design examples were classified considering the purpose of establishing the
interactive system and the architectural features of the building in which it was
installed, the effects on the public space were evaluated, and the designs were
evaluated according to their interaction with the environment and their effects on the
public space.

As a result, the features that the interactive building interfaces should have
have been determined in order to increase the spatial and vital quality offered by the
public spaces to the user, to increase and maintain the use value and use. Based on
these determinations, the criteria to be considered in the design of interactive
building interfaces, the interaction opportunities they offer in the public space and
their effects on the use of public space have been reached.

Keywords: Urban Public Space, Public Space Activities, Interactive Design in

Public Space, Building Interface Design, Interactive Interface Design.
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ETKILESIMLI YAPI ARAYUZUNUN KENTSEL KAMUSAL ALAN
KULLANIMINA ETKIiLERI

Saygili, Merve Ozlem
Yiiksek Lisans, Mimarlik Boliimii

Tez Yoneticisi: Dr. Ogr. Uyesi Melike Orhan

Temmuz 2021, 120 sayfa

Kentsel kamusal alanlar kentteki aktivitelerin cogunun gerceklestigi alanlar
olarak kentsel yasami sekillendirmekte, mimari yapilar ile kurduklar iliski kentsel
mekanin olusumunda, kentsel yasamin diizenlenmesinde ve kamusal alanda
gerceklesen iligkiler lizerinde etkili olmaktadir. Kamusal alanlar ¢evreleyen mimari
yapilarin kullanimlari, iglevleri, yapisal 6zellikleri ve i¢-dis arasinda kurduklart iligki

gibi pek cok faktor yapi arayiizlerinin tasarimina baglhdir.

21.yy’da bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismelerin sonucu olarak, yapi
arayiiziinde gerceklesen etkilesimli tasarimlarla arayiizler, kullanicilar1 tarafindan
degistirilebilir veya sicaklik, ses gibi ¢evresel kosullardan etkilenerek degisebilir bir
yapiya biirinmiistiir. Etkilesimli yap1 arayiizleri kamusal alanda gerceklesen
etkinlikleri ¢esitlendirip, yeni kullanimlarin, yeni kullanicilarin ve yeni mekansal
tanimlamalarin olusturarak, insanlar ve fiziksel ¢evre arasinda yeni bir iletisim ve
ifade ortami yaratma firsati sunmaktadir. Bundan dolayi, etkilesimli tasarimin

kamusal alan-araytiz-insan iliskisi i¢inde irdelenmesi 6nem kazanmaktadir.

Bu tez kapsaminda, karsilagtirmali analiz yontemi ile farkli kamusal alanlarda
bulunan ve farkli Ozelliklerdeki etkilesimli yap1 arayiizii tasarimlari, kamusal

alandaki etkilerine gore incelenmistir. Secilen etkilesimli tasarim 6rnekleri
v



etkilesimli sistemin kurulma amaci ve kuruldugu yapinin mimari 6zellikleri dikkate
almarak smiflandirilmig, kamusal alandaki etkilerinin degerlendirilmesi yapilmus,
tasarimlar ¢evre ile etkilesim bigimlerine ve kamusal alan {izerindeki etkilerine gore

degerlendirilmistir.

Sonug¢ olarak kamusal alanlarin, kullaniciya sundugu mekansal ve yasamsal
kalitenin arttirilmasi, kullanim degerinin ve kullaniminin arttirilmasi ve siirdiiriilmesi
i¢cin etkilesimli yap1 araylizlerinin sahip olmasi gereken Ozellikler tespit edilmistir.
Bu tespitlerden yola ¢ikilarak etkilesimli yapi arayiizlerinin tasariminda dikkate
alinmas1 gereken Olgiitlere, kamusal alanda sunduklar etkilesim olanaklarina ve

kamusal alan kullanimina etkilerine ulasilmistir.

Anahtar kelimeler: Kentsel Kamusal Alan, Kamusal Alan Etkinlikleri,
Kamusal Alanda Etkilesimli Tasarim, Yap1 Arayiliz Tasarimi, Etkilesimli Arayiiz

Tasarimu.
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BOLUM 1

GIRIS

Kamusal alanlar insanlarin bir araya geldikleri, kentsel yasam igin gerekli
aktivitelerin  gerceklestigi, insanlarin birbirlerini gordiikleri, farkli fikir ve
diisiincelerin karsilastigi, insanlarin toplum igindeki yerlerini tanimladiklart ve

yeniden belirledikleri alanlar olarak tanimlanabilir.

Kamusal alanlar kentte yasayan insanlarin diger insanlarla ve yasadiklar1 kentle
iliskilerini tanimlamakta, toplumun farkli kesimlerinden insanlar arasinda iletisimi
miimkiin kilmaktadir. Kamusal alanlarin kentteki varligi ile olusan iletisim ortami
kentlerdeki sosyo-kiiltiirel ortamin olusmasi, kentlerin yasanabilirligi ve kullanim

degeri lizerinde 6nemli rol oynamaktadir.

Kamusal alanlar kentsel yasami etkilerken kamusal alanlarin kentteki varlig1 ve
kullanimi da kentsel yasamdan etkilenmekte ve kentsel yasami degistiren gelismelere

bagli olarak degisim gostermektedir.

18. yy’da gergeklesen sanayi devrimi ve makinelesmenin etkisi ulasim,
iletisim, gida tretimi, konut iretimi gibi farkli alanlardaki gelismelerle kentsel
yasami ve kentsel mekanin kullanimini yeniden sekillendirmistir. Sanayilesmenin
etkisi ile kentsel mekan degisime ugramis, kentlerde is¢i niifusu artarken tarim ile
ugrasan insan sayisi azalmis, kent niifusunun artmasi ve kentlerin biiyiimesine bagh

olarak kamusal alanlarin sayis1 19. yy’ a gelene kadar artmstir.

19.yy’1n ikinci yarisindan itibaren kapitalizm ve burjuvazinin kentsel yagam ve
kamusal alanlar tizerindeki etkisi ile 6zel alanlarda gergeklesen yasam kamusal

yasama gore onem kazanmuigtir.

20. yy’da toplumsal, ekonomik, politik, sosyo-kiiltiirel gerceklesen
degisimlerin etkisi kamusal alanlarin islevini yitirmesini, kamusal alanlarin sayisinin

ve kullaniminin azalmasini beraberinde getirmistir. Bu degisimlere 6rnek olarak yeni

1



ekonomik iligkilerle olusan sanayi, ticaret ve konut bolgesi gibi ayrimlari, arag¢
sayisinin artisi ile trafigin kamusal alanlari1 birbirinden ayirmasini, kamusal-6zel alan

arasindaki iligkilerin degismesini gosterebiliriz.

21.yy’a gelindiginde ise kentsel yasamda meydana gelen degisimleri teknolojik
gelismelerin sonucu olarak giinliik yasamimizin 6énemli bir pargasi haline gelen cep
telefonlari, tabletler ve bilgisayarlar gibi kisisel araglarin kullanimi ile eglenme,
aligveris ve galisma gibi giinliik yasamimizda yaptigimiz pek ¢ok aktivitede meydana

gelen degisim takip etmektedir.

Teknolojinin, yasamsal ihtiyaclarin karsilanmasinda ve giinliik yasamimizda
oynadig1 roliin sonucu olarak ge¢miste belli mekanlara bagimli olan aktiviteler artik
mekana olan bagimliliklarin1 kaybetmis, her zaman ve her yerde gerceklestirilebilir
hale gelmistir. Ornegin artik ¢alismak igin is yerinde olmaya veya konser izlemek
icin konser salonuna gitmeye, film izlemek i¢in sinemada veya oturma odasinda
oturmaya, birisi ile konusmak icin evde telefonun basinda beklemeye, bir toplanti,
konferans, egitim gibi toplu olarak gergeklestirilen faaliyetler igin belli bir mekanda

olmaya gereksinim duyulmamaktadir.

Bilgisayarlar ile olan iliskimiz giinliik hayatlarimiz1 bu kadar degistirmisken
dokunmatik yilizeyler gibi etkilesim sitemlerinin kullaniminin yayginlagsmasi bu
iliskiye yeni bir boyut kazandirmistir. Dokunmatik yiizeylerin cep telefonlarimizda
kullanilmasi ile baglayan siire¢ bugiin insan varligini, hareketini, mimiklerini, sesini
algilayan sistemlerin giinliikk hayatta kullandigimiz araglarda kullanimi ile
yayginlasmaya devam etmekte, bilgisayarlar bugiin ekran, fare ve klavyeden olusan

sinirlariin disina ¢ikmaktadir.

Etkilesimli tasarimlar etkilesimli sistemlerin kullanildig1 sanat, mimarlik, oyun
gibi tasarimla i¢ ige olan her tiirlii alan1 kapsamaktadir. Etkilesimli tasarimla sanal
gergekligin fiziksel mekan ile biitiinlesmesinin saglanmasi, insan hareketlerine tepki
vermesi ile mekani algilama bigimimizi degistiren uygulamalar, dokunma ile degisen
cephe sistemleri, hareket, varlik ve ses vb. uyaranlara tepki veren ledler veya kinetik
sistemler fiziksel mekanin uyarlanabilir ve doniistiiriilebilir hale getirilmesi ve kisiye

ya da diger cevresel kosullara tepki verebilmesi, mekéan algisinin bireysellestirilmesi



icin firsatlar sunmaktadir. Bu gelismelerin sonucu olarak gilinlimiizde etkilesimli
sistemlerin kullanimi yayginlagsmakta, sanal ve fiziksel mekanlar i¢ ice ge¢mekte,
bilgisayarlar birer mekan olarak algilanip degerlendirilebilmekte ve fiziksel mekan

ile iligski kurmaktadir.

Teknolojinin etkisi ile mekan kullaniminda ger¢eklesen degisimin mimarlik ve
kentsel tasarim alanlarindaki etkileri heniiz az incelenen bir konu olmasina ragmen
ginimiizde gerek i¢ gerek dis mekanlarin  kullanimi iizerinde etkilerini
gozlemlemekteyiz. Bu etki en ¢ok kentsel mekanin ve yasamin en 6nemli pargasi

olan kamusal alanlar iizerinde goriilmektedir.

21.yy’da kamusal alanlarin islevleri bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
gelismelerle kapali alanlara, sosyal medya uygulamalar1 gibi sanal ortamlara
kaymistir. Bu durum kentlerde kamusal alanlarin kullaniminmi azaltirken etkilesimli
sistemlerin kamusal alanda kullanilmasi, sanal ve fiziksel mekanlarin etkilesimli
sistemlerin de dahil oldugu uygulamalarla birlestirilmesi kamusal alanlarda yeni
olanaklarin sunulmasina ve kamusal alanlarin yeni islevler yiiklenmesine firsat

saglayabilir.

Etkilesimli sistemler kamusal alanlarda ilk olarak sanat calismalari olarak
ortaya c¢cikmistir. Bu calismalar sunduklar1 etkilesim olanaklar1 ile agik alan

aktiviteleri i¢in ortam olusturmaktadir.

Sanat calismalar1 gecmiste de kamusal alanlarda 6nemli bir yere sahiptir ve
kamusal alanda acik alan aktiviteleri denildiginde ilk olarak kamusal alanda
gerceklestirilen gorsel ve isitsel sanat calismalar1 akla gelmektedir. Sanat ¢aligmalari
yalnizca gorsel ve isitsel niteligi arttirmakla kalmamis ayrica ge¢cmiste kamusal
alanda kentin kimligini ifade eden, ge¢misini aktaran bir iletisim araci olarak

kullanilmis, toplanma ve bir araya gelme i¢in kentliye firsat olusturmustur.

Kamusal alanda etkilesimli sanat ¢alismalar1 geleneksel sanat ¢aligmalarinin
tasidig: tiim bu niteliklerin yaninda ayrica insanlara kamusal alanda kendilerini ifade

imkan1 saglamakta, kamusal alan1 doniistiirebilmeleri i¢in firsat olusturmaktadir.



Kentsel mekanda, yap1 arayiizleri gegmisten giiniimiize toplumsal iletisim i¢in
bir araci olarak onemli olmustur. Bu énem modern diinyada artarken, etkilesimli
sistemler artik etkilesimli sanat ¢alismalarinda oldugu gibi yap1 arayiizlerinde de

kullanilmakta ve etkilesimli yap1 arayiizleri giderek yayginlagsmaktadir.

Kentsel kamusal alanlarin kullanimi {izerinde, alan1 c¢evreleyen yap1
arayiizlerinin 6zellikleri en etkili faktorler arasinda olup, kentsel yasam biiyiik oranda
kamusal alanlari ¢evreleyen yapi arayiizlerinde gergeklesmekte, yapi arayiizlerinin

tasarimindan etkilenmektedir.

Gegmiste yap1 arayiizleri ve bu arayiizleri tanimlayan cepheler kullanim
esnasinda degistirilemeyen, sabit bir anlatim araci olarak goriilmiis olup, cephelerin
gorsel niteliklerini heykeller, kabartmalar, oymalar vd. cephedeki ¢alismalar,
pencerelerin dizilisi, cephe elemanlarinin konumlar1 ve oranlar1 gibi bigimsel

ozellikler olusturmustur.

Etkilesimli sistemlerin yap1 arayiizlerinde kullanilmasi bu sabit ve degismez
yapiy1 bozarken, etkilesimli tasarimlar cephelerin gorsel niteligini arttiran heykel,
kabartma gibi sanat calismalarinin yerini almaktadir. Ayrica etkilesimli tasarimlar
kentsel mekanda gergeklesen anlik degisimlere adapte olarak kamusal alanin
kullanim degerini arttirma potansiyeli tagimaktadir. Bunun yaninda kullanilan
etkilesim sistemleri kentte yasayan bireylerin kent mekanimi sekillendirerek
kendilerine ait kilmalarini, iletisim ortami ve ifade araci olarak kullanmalarim

saglayabilir.

Kamusal alanin 6nemli bir pargasini olusturan yapi arayiizlerinde kullanilan
etkilesimli sistemler sunduklar1 degistirilebilirlik, uyarlanabilirlik olanaklar1 ve
kullanildiklart farkli islevlerle kamusal alanlarin  kullanim degeri ve yapi

arayiizlerinin nitelikleri iizerinde olumlu sonuglar yaratmaktadir.
1.1  Tezin Amaci

21. yy’da kullanimi1 giderek daha yaygm hale gelen etkilesimli sistemler
kamusal alanlar ve yapi arayiizlerinde de kullanilmaya baslanmustir. Etkilesimli

sistemlerin yap1 arayiizlerinde kullanimi1 uyarlanabilirlik ve degistirilebilirlik



saglama, kamusal alanda kullanim degerini arttirarak kentsel yasama katki sunma,

mekansal kaliteyi etkileyerek katsel yasam kalitesinin arttirma olasilig1 tasimaktadir.

Giinlimiizde kamusal alanda ve yap1 arayiizlerinde gerceklestirilen etkilesimli
tasarimlarin sayist giderek artarken bu tasarimlarin kamusal alanlarin bicimlenmesi,
kamusal alan kullanimlar1 ve kullanicilar1 iizerindeki etkilerinin anlasilmasi icin

yapilacak ¢aligmalara ihtiyag artmaktadir.

Bu etkilerin anlagilmasi ancak bugiine kadar gergeklestirilmis uygulama
orneklerinin kamusal alanlarin bi¢cimlendirilmesinde etkili faktorlerin, kamusal alan
kullanim1 ve kullanicilan iizerinde yap1 arayiiz tasariminin etkilerinin daha onceki

caligmalarin 15181nda incelenmesi ile miimkiin olacaktir.

Etkilesimli sistemlerin kullanildigi yap1 arayiizlerini etkilesimli yap1 arayiizleri
olarak adlandiriyoruz. Bu tezde etkilesimli yap1 arayiizleri denildiginde etkilesimli
bilgisayar sistemleri ile donatilmis ve kamusal alan1 kullanan insanlar ile etkilesim

icerisinde bulunan yapi arayiizlerinden bahsedilmektedir.

Bu tezin amaci, etkilesimli yap: araylizlerinin kamusal alanlarin bigimlenmesi,
kullanim1 ve kullanicilart tizerindeki etkisinin tespit edilmesi ve bu etkinin

etkilesimli tasarimlarin hangi 6zelligine bagl olarak degistiginin ortaya konmasidir.

Tezin amact dogrultusunda ele alinan etkilesimli sistemlerin kullanildigi
tasarimlar dijital tasarim, medya cepheleri, etkilesimli tasarimlar ve etkilesimli yap1
arayiizleri ile ilgili farkli ¢aligmalarda incelenmektedir. Bu g¢aligmalarda sistemin
tasarimina, kamusal alanlar iizerindeki etkilerine, insanlar ile iliski kurma ve

insanlar arasinda iletisimi tesvik etme gibi konulara deginilmektedir.

Etkilesimli tasarimlarin bina arayiizlerindeki kullanimi arttikca etkilesimli yap1
arayiizlerinin kamusal alan-yap: arayiizii-insan iliskisi kapsaminda incelenmesi daha
onemli olmaktadir. Ancak etkilesimliligin ve etkilesimli tasarimlarin kamusal alanla
iligkilerinin incelenerek insanlar iizerindeki etkilerini belirleyen tasarimdan kaynakli
etkenleri ve kamusal alan tasarmmi i¢in sunduklari potansiyeli aciga ¢ikarmayi

amagclayan, konuyu biitiin olarak ele alan bir ¢calismaya rastlanmamustir.



Bu tezde kentsel kamusal alan karakterini ve kullanimini etkileyen faktorler
kentsel ve mimari etkileri acgisindan incelenmistir. Ge¢gmisten giliniimiize kamusal
alanlarin kullanimin1 ve toplumsal iligkileri etkileyen, kamusal alani sekillendiren
acik alan aktiviteleri ve tasarim yaklasimlari arastirilmistir. Yapi araylizlerinin
degerlendirilmesi yapilmis ve kamusal alanla iligkisini belirleyen nitelikler ortaya

konmustur.

Etkilesimli yapi arayiizlerinde kullanilan etkilesim yontemleri, modelleri,
asamalar1, etkilesim bigimi Ve yapr arayliziinin konumuna gore etkilesimli
sistemlerin insanlarin ¢evreleri (binalar, kentsel kamusal alan, diger insanlar) ile

iletisimini nasil etkiledigi ortaya konmaya c¢alisilmistir.
1.2  Tezin Kapsam ve Yontemi

Bu c¢alisma kapsaminda farkli kamusal alanlarda bulunan ve farkl
ozelliklerdeki etkilesimli yap1 arayiizli tasarimlari, kamusal alandaki etkilerine gore
incelenecektir. Calismanin amacina gore Ornekler secilirken etkilesimli yap1
arayliziiniin tasarimcilarin, programcilarin veya bina sahiplerinin disinda kamusal
alan1 kullanan insanlar tarafindan degistirilebilmesine 6nem verilmistir. Bu nedenle
cesitli iklim kosullarina gore degisen veya bina i¢inden degistirilen etkilesimli yap1
arayiizleri ¢alismanin kapsaminin disinda birakilmistir. Yapi arayiizlerinde gegici
slireyle uygulanan veya siirekli olarak kalan etkilesimli sanat ¢alismalari, oyunlar,
bilgi ve fikir paylasimi i¢in kullanilan uygulamalar ve mevcut yapi arayiizlerinin
kullanim degerini arttirmaya yonelik uygulama oOrnekleri g¢alisma kapsamina

alinmustir.

Sonug¢ olarak on dort etkilesimli kurulum secilmistir. Bunlar Climate Wall,
Magic Melody, Body Movies, BCP affinity, Blinkenlight, Tetris, Lummoblock,
Solstice Lamp, SMSlingshot, Spreadgun, AEC Project, Aarhus by Light, Water
particles, LowRes olarak siralanabilir. Tasarimlar ¢evre ile etkilesim bigimlerine gore

simiflandirilarak, yapi arayiiziine ve kamusal alana yaptiklari katki incelenmistir.

Literatiir taramasinda kentsel mekan, kamusal alan, kamusal alanda kullanim

degeri, mimarlikta arayiiz, etkilesimli tasarim, , etkilesimli yap: arayiizii ile ilgili



kaynaklar taranmustir. Literatiir taramasinin sonuglart tanimlar ve kavramlar,

etkilesimli tasarim ve yapi arayiizii olarak iKi ana baslik altinda incelenmistir.

Tanimlar ve kavramlar boliimii iki alt baglik altinda incelenmistir. Birinci alt
baslik altinda kentsel kamusal alanin tanimi1 yapilmis, gecmisten glinlimiize kamusal
alan etkinliklerinin ne oldugu, kentli kullanimi1 agisindan 6nemi ve kullaniminin nasil
ve neden degistigi lizerinde durulmus, kamusal alanda etkinlikler ve yasam
incelenmis, kentsel mekanda kalite ve kamusal alanda kullanim degeri {izerinde

durulmus ve bu degeri belirleyen etkenler arastirilmistir.

Arayiiz kavrami boliimii ise yap1 arayiizleri, arayiizlerin incelenmesine yonelik
yaklagimlar, insan Ol¢egi ve kullanimi agisindan arayiizler olarak {i¢ alt baslikta
incelenmistir. Bu boliimiin sonucunda bina kentsel mekan iliskisini etkileyen arayiiz

ozellikleri tespit edilmistir.

Etkilesimli tasarim ve yap1 arayiizli boliimii etkilesimli tasarim, kamusal alanda
etkilesimli tasarim, mimarlikta etkilesimli tasarim, yapi1 arayiiziinde etkilesimli
tasarim olarak dort alt bashiga ayrilmistir. Bu boliimde kamusal alanda etkilesimli
tasarim incelenirken etkilesimli yapr arayiiziine giris olarak ¢esitli etkilesimli
tasarimlara ve bunlarin kamusal alanda kullanimina 6rnekler verilmis, bunlarin
incelenmesi sirasinda bulunan sonuglara ve inceleme esnasinda dikkate alinan

bilgilere yer verilmistir.

Yap1 arayiiziinde etkilesimli tasarim baslig1 etkilesimli yap1 arayiizii kentsel
mekan iliskisi ve etkilesimli araylizde kentsel mekan deneyimi olarak iki alt bagliga
ayrilmistir. Literatiir taramasinin sonuclarindan elde edilen bilgiler 15181nda
etkilesimli yap1 arayiizlerinin kamusal alandaki etkilerini belirleyebilecek 6zellikler
tespit edilmistir. Bu bdliimiin sonucunda etkilesimli yap1 arayiizlerinin
degerlendirilmesinde sorulacak sorular daha onceki boliimlerden de elde edilen

sonuglara gore belirlenmistir.

Inceleme ve degerlendirme boliimiinde, onceki boliimlerde belirlenen
Ozelliklere gore etkilesimli yapi1 arayiizleri ve yapi arayiiziinde gerceklestirilmis
etkilesimli tasarim Orneklerinin incelemesi yapilmistir. Etkilesimli yapi arayiizlerinin
kamusal alanda sunduklar1 iletisim ve etkilesim olanaklar1 ve kamusal alan
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kullanimini ne yonde arttirdiklar: tespit edilmeye c¢alisilmistir. Segilen etkilesimli

yap1 araylizii tasarimlar1 karsilastirmali analiz yontemi ile incelenmistir.

Sonu¢ boliimiinde kamusal alanlarin, kaliteli kullaniminin saglanmasi,
arttirilmasi ve siirdiiriilmesi i¢in etkilesimli yap1 arayiizlerinin sahip olmasi gereken
ozellikler ve gerekli etkilesimli arayiiz tasarim Olgiitleri tespit edilmistir. Etkilesimli
teknolojilerin mimari tasarimda kullaniminin artmasi ile kamusal alanda saglayacag:
etkilesim olanaklar1 sayesinde kentsel mekanda yaptigi ve yapabilecegi katki

agiklanmustir.



BOLUM 2

TANIMLAR VE KAVRAMLAR

2.1 Kentsel Kamusal Alan

Kentler, toplumun c¢alisma, dinlenme, eglenme, barinma vd. ihtiyaglarinin
karsilandig1 [1], olusturduklari kamusal yasanti ile toplumsal is birliginin ve
dayanigmanin gergeklestigi yerler olarak, toplumsal yasamin siirekli bir degisim
igerisinde oldugu, kamusal ve 6zel yasantiyr ve kimlikleri bir araya getiren, kamusal

ve O0zel mekanlardan olusan bir biitiin olarak tanimlanabilir.

Kentlerin olusumu farkl tarihsel siireglerin etkisi ile gergeklesmekte, farkli
tarihsel siireclerin, kiiltiirel asamalarin, sosyal gruplarin etkisi ile olusan kentsel
mekan, kentsel i¢c mekanlari olusturan binalarin, kentsel dis mekani olusturan yollar

ve kamusal alanlarin bir araya gelmesi ile kentsel dokuyu olusturmaktadir.

Kentler farkli mekansal, sosyal ve kiiltiirel katmanlarin ist {iste binmesi ile
olusurken, ayn1 zamanda kentliye ait ve kente 0zgii sosyo-kiiltiirel ortamlarda
olusturarak, [2] kentsel mekani1 kullanan insanlarin iizerinde etkide bulunmaktadir.
Bu durum en ¢ok kentin ve kentsel mekanin en 6nemli parg¢asini olusturan, toplumsal
bellegin sekillendigi ve kentlerdeki toplumsal yasantinin ¢ogunun gergeklestigi

yerler olan kamusal alanlarda goriilmektedir.

Kamusal s6zctigii kamu (public) sézciigiinden tiiretilmis olup, kamu ve kamuya
ait genellikle devlete ait olmay1 ifade etmek i¢in kullanilmakta, kamuoyu ve kamu
mal1 halka aitligi ¢agristiran bir anlama sahipken [3] kamusal alan denildiginde ise
meydanlar, parklar ve sokaklar gibi genellikle herkesin kullanimina agik alanlar
anlasilmaktadir. Tren garlar1 gibi ulagim yapilari, kamuya ait yapilar, hastaneler veya
giinlimiizde aslinda 6zel miilkiyete ait aligveris merkezleri de kamusal alan
siiflamasina alinabilmesine ragmen bu tezde ele alinan kamusal alan tiirii kentsel dis

mekanlar olusturan kamusal alanlardir.



Kamusal alanlar kentte yasayan insanlar i¢in bir toplanma ve etkilesim mekani
olmas ile kent kiiltiirii ve aidiyetinin olusumunda etkili olup, kamusal alanlarda
gergeklesen fikir ve dislincelerinin degis tokusu ortak toplumsal hafizanin
olusmasina katki sunmakta, kentte yasayan farkli diisiince ve yasam kosullarina sahip

insan gruplarini birbirine yakinlastirmaktadir.
Kamusal alanlar;

e insanlara farkli olanla karsilasma olanag saglar,

e Kiiltiirel ve sosyal doniisiimler i¢in ortam olusturur,

e Kent ile insan biitliinlesmesini saglar, kent icinde yapisal denge
kurulmasina yardimci olur,

e Kentlilerin gevreleri ile olan iliskisini diizenler,

e Kente ait sosyo kiiltiirel ortamin olugmasini saglar, [4]-[6]

e Yeni kimliklerin olusmasimi ve var olan kimliklerin birbirleri ile
karsilagmasini saglar,

o Kentteki ekonomik iliskilerin (aligveris yapma, yeme i¢me gibi) ve
kentsel yasamin oOnemli bir kisminin gerceklesmesi igin ortam

olustururlar.

Kamusal alanlarda kentler gibi insanligin icinde bulundugu farkli donemlerin
sosyal, ekonomik ve politik kosullarmin etkisi ile sekillenerek, gliniimiizdeki
sekillerine ve oOzelliklerine gelinceye kadar pek ¢ok farkli donemin etkisinde

kalmisglardir.

19.yy’n ikinci yarisinda kamusal alanlarda kapitalizm ve burjuvazinin etkisi
ile insanlar artik kamusal yasami ahlaki olarak ¢oOkiik bir alan olarak gérmeye
baglamistir. Bu donemde burjuva ailesi i¢in 6zel yasam ve aile ideallesirken

insanlarin kamusal yasam ile iligkisi yeniden belirlenmistir. [7]

Kamusal alan kullanimi1 19. ylizyilin ikinci yarisindan 21. yy’a gelinceye kadar
kapitalizmin etkisi ile sekillenen, degisen ve doniisen kent ortaminda yeniden
sekillenmis, kentsel yasamin gerceklestigi ¢alisma ve aligveris alan1 olma gibi eski
islevlerini kaybederken tiim bu degisim ve doniisiim siireci icerisinde kentsel yasam

i¢in 6nemleri daha iyi anlasilmistir.



20. yy’da kamusal alanlarin hizli kentlesme, sanayi, hizli niifus artisinin ve

yeni ekonomik iligkilerin etkisi ile boyutlar1 kiigiiliir ve islevleri azalirken, kamusal

alanlar birer toplanma alani, diislincelerin ifade edildigi bir alan olarak 6n plana

¢ikmis, kamusal alanlarin kent yasamindaki 6nemi anlasiimistir.

20’ yy da kamusal alanlarin;

21.

Geleneksel yapilarindan uzaklasarak ticari alanlara doniismest,
Sanayilesme ve kapitalizmle degisen toplumsal yapinin etkisi ile 6zel
alan kullaniminin ve 6zel alanda gegirilen siirenin artmasi,

Kentsel mekanda konut, ticaret ve sanayi alanlarinin ayrilik géstermesi,
Sayis1 artan ulagim araglarinin etkisi ile yaya dolasiminin azalmast,
Kamusal alanlarin islevlerini yitirip yalnizca ge¢is mekanina doniismesi
Kamusal alanlarin planlanmasina yonelik yapilan hatalar ve

Donemsel degisimlere uygun tasarlanmamis alanlar nedeni ile kamusal
alan kullanimi azalmis, kamusal alanlar hizli bir ¢okiis donemine

girmistir.

yy’a gelindiginde ise kamusal alanlarin yeniden sekillenmesi

kullanimlarinin degismesi bu zamana kadar kentsel yasam iizerinde etkili olan

etkenlerin devami oldugu kadar, 21. yy’da meydana gelen yeni gelismelerin insan

yasami {izerindeki etkilerine de baghdir. 21. yy’ da kamusal alanlarin ve

kullanimlarinin degismesinde etkili olan etkenler;

Teknolojik gelismelerin sanal ortamda bir araya gelme sansi yaratarak
kamusal alan kullaniminin azalmasina neden olmasi,

Artan elektronik iletisim imkani ile sosyo-kiiltiirel olanaklarin TV,
bilgisayar, akilli telefonlar gibi araglar vasitasiyla kolay ulasilabilir
olmasi ile kamusal alanda bulunmaya duyulan gereksinimin azalmasi,
Teknoloji ile insanlarin bireysel alanda kalmalarinin ve temel
ihtiyaclarini bu alanda kalarak karsilamalarinin git gide kolaylasmasi,
Kentlerin gelismesine bagli olarak planlamada kamusal alanlara yer

verilmemesi,
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e Yogun niifusa sahip kent bolgelerinde park ve meydan gibi kamusal
alanlarin imara agilmasi,

e Kamusal alan kullaniminin ve kamusal alanda saglanan eglence, yeme
icme ve aligveris gibi islevlerin alisveris merkezi kapali mekanlara
kaymasi,

e Kentlerde yogun niifusa bagli ara¢ ve yaya trafiginin artmasina ve
planlamada yapilan hatalara bagli olarak kamusal alana ulasan
duraklardaki veya yaya yollarindaki eksiklikler sonucu yaya ulagiminin
zorlagmas1 ve araglar icin otopark diizenlenmesinin bulunmamasi

olarak siralanabilir.

21.yy’da kisiye Ozel triin ve hizmetlerin sayisindaki artis ile insanlarin
kamusal alandan beklenti ve istekleri de degismistir. Ge¢miste yalnizca kamusal
alanda ulasabildigimiz bir gosteri izlemek, miizik dinlemek veya kalabalik 6niinde
konusma yapan bir insanmi izlemek gibi etkinlikler internetle artik kolayca, istenen
zaman ve yerde ulasilabilir duruma gelmistir. Benzer sekilde artik aligverise ¢ikmak
yerine bir cep telefonundan istedigimiz kadar ¢ok iiriin ¢esidini ayni1 anda gorebiliriz.
Ancak teknolojik gelismeler ile kamusal alanda kamusal alan kullanicisina kamusal
alanin  Ozellestirebilme imkam saglanmasi Kolaylasmis, kamusal alanlarin
diizenlenmesinde dikkate alinmasi gereken yeni etkinlik ve faaliyet imkanlar1 ortaya

¢ikmustir.

Gilintimiizde yeni teknolojik olanaklarla Onemini yitiren kamusal alanlar
teknolojinin kullanimi ile genisleme ve biiyiime imkanima sahiptir. Kamusal alan
kullaniminin artmasi, farkli etkinliklerin gerceklesmesi i¢in kamusal alanda ortam
olusturulmasi, kamusal yasamin desteklenmesi i¢in teknolojik olanaklarin kamusal

alana dogru sekilde adapte edilmesi 6nem tagimaktadir.
2.1.1 Kamusal Alanda Etkinlikler Ve Yasam

Kentler ve kentlesme ortak bir kent Kkiiltiiriinlin olusumunu, diisiince ve
fikirlerin aktarilabilecegi bir ortamin varhigin1 gerektirmektedir. [8] Bu ortamda
kamusal alanda yagami zenginlestirecek ve insanlarin bir araya gelmesini saglayacak

etkinliklerin varlig ile saglanabilir.
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Kamusal alanda yasam yeme- igme, eglence, sosyallesme ve ¢alisma gibi insan
ihtiyaglarim karsilamaya yonelik gelisen aktiviteler ekseninde sekillenir. Kamusal
alanlarda aktiviteler gerceklesirken kentsel mekani paylasan insanlar arasinda gorsel
ve isitsel temas imkan1 yaratarak, insanlar arasinda yeni baglarin olusmasini, diigiince

ve fikir aligverisi olmasini saglarlar.

Insanlarin kentsel mekanlarda gerceklestirdikleri aktiviteler toplum yasaminin
en 6nemli unsuru iken bagka bir énemli unsurda kamusal alanda gergeklestirilen
sanat calismalaridir. Kamusal alanlar sanat calismalarinin sergilendigi ve cesitli
etkinliklerin gergeklestigi mekanlar olarak kentlerde ortak bir toplumsal kiiltiiriin ve

benligin olusumunu saglamaktadir.

Kamusal alanda sanat; resim, heykel, grafiti, miizik, tiyatro, pandomim gibi
kamusal alanda sergilenen biitiin sanat ¢alismalarini kapsamaktadir. Sanatin kamusal
alandaki varligi toplumdaki kiiltiirel etkilesim igin bir firsat sunarak, kiiltiirel

gelisimi saglamakta olup, bu yoniiyle kentsel yasam igin 6nem tagimaktadir. [8], [9]

19.yy’a kadar kamusal alanda sokak sanatsal performanslar gerceklestiren
insanlar 6zellikle sokak miizisyenleri asagi smiftan kabul edilirken, [10] gorsel
sanatlar gecmiste Uist sinifa ait sanatlar olarak kabul edilmis olup, yapilan resim,
heykel gibi sanatsal calismalarin sergilendigi alanlar miizeler olmustur. Kamusal
alana yerlestirilmis ve mimari i¢ine entegre edilmis heykeller ve duvar resimleri ise
bir olayin veya giiciin simgesi olmak gibi belirli bir amaci karsilamak igin

yapilmistir.

20.yy ve sonrasinda kamusal sanat kavrami ortaya ¢ikmig, bu kavram halkin
katilmi ile gergeklesen sanatsal calismalari igerecek sekilde kullanilmustir. [11]
Bagka bir sekilde ise kamusal sanat kavrami siparise bagli olmadan kamusal alanda
sanat¢inin kendisi tarafindan icra edilen (metroda bir miizisyenin miizik ¢almasi, bir

grup insanin bir meydanda dans etmesi gibi) sanati ifade etmek i¢in kullanilmistir.

Gilinlimiizde kamusal alanlarin yeniden diizenlenmesi esnasinda sanatsal
etkinlik ve caligmalara kamusal alanin degerini ve niteligini arttirict yonleri

nedeniyle biiyiik 6nem verilmektedir. [8]
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Insanlar kamusal alanda ihtiyaca bagl aktivitelere katilmak icin veya kamusal
alanda gergeklesen sanat calismalari ve etkinliklere katilmak gibi istege bagh
amaglarla bulunabilmektedir. Dolayis1 ile insanlar kentsel dis mekanlarda veya
kamusal alanlarda zorunluluk nedeniyle ve kendi istekleri ile olmak iizere iki nedenle
bulunmakta olup, insanlarin kamusal alanda bulunma nedenleri gergeklestirdikleri
aktivitelere gore smiflandirilabilmektedir. Gehl [12] dis mekanda gergeklestirilen

aktiviteleri;

e Gerekli aktiviteler,
e Istege bagh aktiviteler ve

e Sosyal aktiviteler olarak tige ayirarak incelemistir.

Gerekli aktiviteler gilinliik yasam gereksiniminden dogan ise gitmek, aligveris
yapmak gibi aktivitelere karsilik gelirken, iste§e bagli olanlar yliriiylis yapmak,
oturmak gibi dis mekan kosullarindan etkilenen aktivitelere karsilik gelmektedir.

[12]

Istege bagl aktiviteler mekanin fiziksel kosullarindan etkilenen aktiviteleri
kapsamakta, bu tezde de arastirilan kentsel ve kamusal alanlarin canlandirilmasi ile
baglantili olarak ele alinmalidir. Sosyal aktiviteler insanlarin toplu olarak
gerceklestirdigi konusmak, ¢ocuklarin birlikte oyun oynamasi veya sadece insanlarin
birbirlerini gormesi ve duymasi gibi aktiviteleri igermekte, dogrudan mekanin
fiziksel kosullarina bagli olmasa bile istege bagli aktivitelere baglh olarak fiziksel

kosullardan etkilenmektedir. [12]

Kentsel mekanda gerceklestirilen aktivitelerin gergeklestirilmesi sirasinda
gergeklesen rastlantisal ve istemsiz karsilagsmalar ile diger insanlar1 gorme ve duyma
firsat1 yaratmasi kentsel mekanin [13] ve kentsel mekanlar1 olusturan kamusal
alanlanlarin en Onemli &zelligini olusturmaktadir. Bu nedenle tasarimin kentsel
kamusal alanlar1 canlandirmasi ve kentsel aktivitelere katilimi tesvik edebilmesi i¢in
saglanmast gerekli kosullari, kentsel mekanin kullanicis1 bireyi ve kentsel
aktivitelere insanlar1 katilmaya tesvik eden etkenleri incelemeye ihtiyag

duyulmaktadir.
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Goffman [14] , kamusal alana katilimin, toplumsal ortama isbirligi iginde
bulunmadan giren ve toplumsal yasamin temel birimi olan kisiyi ifade eden, birey
veya toplumsal ortam ve durumlara birliktelik i¢inde katilanlar1 ifade eden, birliktelik

olarak iki sekilde gerceklestigini sdylemektedir.

Birliktelik, bir konusmanin veya sohbetin ger¢eklesmesine daha kolay izin
verir iken bir konusma birliktelik icinde bulunmayan insanlar arasinda da miimkiin
olmakta, toplumsal eglencelere birliktelik icinde gidilirken, etkinlik siiresince,
toplumsallagma firsatlarina ya da gergeklesen etkinlige gore katilim birimlerine yani

sohbet gruplarini degistirmeye firsat taninmasi beklenmektedir. [14]

Bireyler herhangi bir toplumsal eylem iginde bulunurken kendi etraflarinda
yaptiklar1 aktivite ve bulunduklart duruma gore degiskenlik gosterebilen benlik
bolgelerine veya insanlarla kurduklari iliskinin yakinligina gore degiskenlik gosteren

fiziksel mesafelere sahiptir.

/ = MAHREM ALAN
/

_— KISISEL ALAN

120CM
SOSYAL ALAN

KAMUSAL ALAN

360 CM

Sekil 2.1 Insanlar aras: fiziksel mesafe (Kaynak [15]” e gore diizenlenmistir)

Hall [15] insanlar arasi iletisimde fiziksel mesafenin 6nemli yer oynadigini, her
insanin kendi ¢evresinde yakinlhiga gore alanlar olusturdugunu belirtmektedir. Bunlar
45 cm‘den daha yakin insanlarin yalmizca en yakin insanlarin girmesine izin
verdikleri mahrem alan, 45-120 cm aras1 mesafe kisisel alan, 120 cm ve 360 cm arasi
sosyal alan yeni tanigilan insanlarla iletisim kurulan mesafe, 360 cm‘den yukarisi ise

kamusal alan veya genel alan olarak adlandirilmaktadir. (Sekil 2.1)
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Goffman’a [14] gore toplumsal iligkilerin merkezini olusturan sekiz benlik

bolgesi bulunmakta olup, kisi duruma gore degiskenlik gosteren kendine ait bu

bolgeleri ne zaman koruyacagini denetleme hakkina sahiptir. Bu bolgelerden, bu

tezde incelenen kamusal alanda gergeklesen iligkilerde en etkili olanlar;

Kisisel mekan yani bir bireyi ¢evreleyen alan, park yeri tiyatroda bir
koltuk, masa, telefon kuliibesi gibi insanlarin gegici olarak hak iddia
ettigi yerler,

Kullanim mekan1 bir sergide resme bakan kisi ile resim arasinda kalan
bolge gibi bir kisinin ihtiyaglar1 dolayisi ile dniinde veya ¢evresinde
bulunan bolge,

Sahip olunan bolge (kisiye ait esyalar1 kapsayan alanlar) ,

Bilgi 6zel alani ve sohbet 6zel alani bireyin kendisinin ne zaman bir
sohbete davet edilecegini denetleme ve sohbete basladiklarinda ne

zaman ve kimin tarafindan duyulacagini kontrol etme hakki olarak

siralanabilir. [14]

Ludvigsen [16] , Goffman’in [14] diisiincelerini temel alarak yazdig: “Kamusal

Alanlarda Sosyal Kullanim Igin Tasarim” yazisinda, Ludvigsen c¢alismasini iletisim

ve isbirligine tesvik etme agisindan incelemis, tasarimin sosyal ortam olusturabilmesi

icin kamusal alanda vesile (occasions), durum (situations), karsilasma (encounters)

gibi sosyal durumlar yaratma etkisinden s6z etmistir. Bu ti¢ durum;

Konser gibi herhangi bir planlanmis toplu eylemi belirten vesile (klasik
miizik konserinde sessizce oturmak veya rock konserinde ayaga
kalkmak gibi)

Nasil bir tavir takinilacagina veya nasil davranilacagina dair 6grenilmis
bilgiyi igeren durum, (jest ve mimiklerle gerceklesen sosyal iletisim,
bos sandalyenin alinmas1 esnasinda giiliimsemek gibi)

Iki veya daha fazla kisi arasindaki yiiz yiize iliskileri igeren
karsilagsmalar olarak siralanabilir. [14], [16]

Tiim bu sayilan sosyal durumlar, iletisim veya etkilesim seviyesi bir sosyal

mekanda ya da kamusal alanda ¢ok diisiikse gergeklesmemekte, insanlarin odagi
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farkli yerlere dagilmis olmakta, sosyal durumlarin kamusal alanda yaratilabilmesi
igin sadece insanlarin ayni ortam i¢inde bulunmasi yeterli olmamaktadir. [16]
Sinemada veya tiyatro sahnesinde oldugu gibi kullanicinin dikkatinin belirli bir odak

etrafinda toplanmasina da gereksinim duyulmaktadir.

Ludvigsen’e gore kamusal alanda sosyal durumlarin olusabilmesi i¢in yukarida
sayilanlara ek olarak kollektif hareket ve diyalog da olusturulmasi gerekmektedir.

[16] Bunlar asagida verildigi gibi tanimlanmaktadir.

e Diyalog, iki veya daha fazla kisi arasinda gergeklesen bir konugma gibi
resmi olmayan bir durum olup, insanlarin birbirlerinin fikirlerini
ogrenmelerine imkan saglamakta ve esit bir sosyal durum iginde
birlikte bulunacaklari bir ortam olusturmaktadir. [16]

e Kollektif hareket, bir grup insanin ortak bir amag¢ i¢in ¢alismasini
icermekte olup, paylasilan amag ile (ayn1 takima tezahiirat yapmak gibi)
insanlar  arasinda  giligli  baglarin  olusturulmasina  katkida

bulunmaktadir. [16]

Kamusal alanda gergeklesen tiim bu sosyal durumlar olusturulan fiziksel
kosullarla desteklenebilir olup, fiziksel kosullarin kentsel ve kamusal yasam
tizerindeki etkileri kentsel mekan da kalite ve kamusal alanlarin kullanim degerine

yonelik yapilan ¢aligmalarda incelenmektedir.
2.1.2 Kentsel Mekanda Kalite Ve Kamusal Alanda Kullamim Degeri

Kamusal alanlar1 kent ile biitiinlestirmek, kentsel mekanin ve kamusal alanin
fiziksel niteligini arttirmak ve kullanilabilir hale getirmek icin kentsel mekanda
kalitenin arttirilmas1 gereklidir. Kentsel mekan kalitesi insan cevre iligkisi ile
dogrudan baglantili olup, kentlerin yasanabilir olmasi ile iliskili bir kavramdir.
Kentsel mekéanin kentte yasayan insanlar tarafindan olumlu algilanmasi ve
kullanilabilir olmasi ile iliskili olan kentsel mekan kalitesi, kamusal alanlarin kalitesi

ile dogrudan iliskilidir.

Ozellikle 1980 sonrasinda kamusal alanlarm kalitesinin belirleyicisi olan

kamusal ag¢ik alanlarin kullanim degerine yonelik yapilan ¢aligmalar yayginlagsmigtir.
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Bunda o6zellikle sehirlerin kamusal kalitesinin ve karakterinin siirdiiriilmesine
yonelik endiseler etkili olmustur. [17] Kullanim degerine iliskin yapilan ¢alismalar

basarili kentsel agik alanlarin olusturulmasinda tasarimcilara yol gostermektedir.

Kullanim degeri kavrami bir seyin veya nesnenin kullanim veya tiikketimi ile
olusan degeri ifade etmek igin kullamlmakta olup, alanin kullanilabilir olma
durumuna bagh olarak gelismektedir. Bir sehrin kullanilabilir olmasi o sehrin
kullanicilarin yapmayi hedefledikleri eylemleri kolaylikla yapabilmesine baglidir. Bu
tanimlardan yola c¢ikilarak kamusal alanin kullanim degeri denildiginde insan-
kullanict yani kamusal alani kullanan bireyler goz Oniine alinarak inceleme

yapilabilmektedir;
Kamusal alanlarla ilgili ¢caligsmalarda kamusal alanin kullanim degeri;

e Kullanicilarin mekanda kalma siiresi,
e Belirli zaman araliginda mekandaki kullanici yogunlugu,

e Etkinlik cesitliligi ve yogunluguna bakarak incelenmektedir. [18]

Ancak yalnizca kamusal alandaki kullanicilara bakarak kamusal alanin
kullanim degerine yonelik net bir ¢ikarimda bulunmak miimkiin degildir. Ciinki
direk kamusal alandan beklentilerden kaynakli etkenlerde, insanlarin alanda bulunma
veya alant kullanma nedenleri ile alanin kullanim degeri {izerinde belirleyici

olmaktadir.

Kamusal alanlarin tasarimina yonelik beklentilere goére kamusal alanlar

insanlar i¢in;

e Ulasilabilir olmali,

e Insan davranislarim ydnlendirebilmeli,

e Birbirini tanimayan insanlar1 bir araya getirebilmeli,
e Kullanim ¢esitliligi gostermeli ve

e Cevreyle iliskisi algilanabilir olmalidir. [5]

Kullanim degerine yonelik beklentilere uygun bir tasarimla cevap verilebilmesi
i¢in kullanim degerine etkileyen fiziksel, sosyal ve ekonomik faktorlerin incelenmesi

gereklidir.
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Kamusal alanin fiziksel faktorleri;

e Sunulan tesisler, donatilar
e Mekani ¢evreleyen bina cephelerinin estetik nitelikleri ve
e Kamusal alanin yerlesim yerleri, ticaret merkezleri gibi yerlere olan

yakimligini igermektedir. [19]

Sosyal faktorleri mekanda gerceklestirilen sosyo-kiiltiirel faaliyetler ve
etkinlikleri icermekte, ekonomik faktorleri ise alanda gergeklestirilen satis
faaliyetleri ve ¢evredeki restoran gibi alan kullanicisina hizmet veren ticari mekanlar

icermektedir. [19]

Tiim bu faktorlerin bir arada bulunabilmesi i¢in iyi planlanmis bir kamusal alan
sarttir. Insanlarin yogun olarak kullandig1 alanlar1 iyi planlanmis kamusal alanlar

olarak adlandirabiliriz. Iyi planlanmis bir kamusal alan;

e Insanlan iletisime tesvik eder, yeni deneyimler saglar.
e Insanlarn etkinlik ve aktivitelere katilmaya ve gerceklestirmeye tesvik
eder.

e Sosyal yasamin ger¢eklesmesi i¢in ortam olusturur.

Kamusal alanlar tasarlandiktan sonra uzun yillar ayn1 kaldiklar1 ve kullanicilar
tarafindan degisikliklere izin vermedikleri i¢in kamusal alanin baglangicta iyi
planlanmis olmasi gerekmekte, bu da mevcut kamusal alanlar {izerinde kamusal
alanlarin  kullanim degerini etkileyen nitelikleri belirlemeye yonelik yapilan

calismalarin gerekliligini gostermektedir.
Kamusal alanlarin kullanim degerini etkileyen bilesenler;

e Kamusal alanin sundugu ekonomik faaliyetlerin gesitliligi ile iliskili
ekonomik deger,

e Alanda gercgeklesen sosyal iliskiler, sosyo-kiiltiirel etkinlikler ile iligkili
sosyal deger ve

e Gorsel olarak hos algilanmasi veya gerekli donatilar1 sunmasi gibi

fiziksel nitelikleri ile iligkili ¢cevresel deger olarak iige ayrilabilir.
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Herhangi bir kamusal alan i¢in bu {i¢ degerin arttirilmasi kamusal alanmn
kullanim degerini arttirmak i¢in gerekli olup, kamusal alanda bu degerleri arttirmaya
yonelik olg¢iitler tespit edilmelidir. Giinlimiizde kamusal alanlarin kullanim degeri ve
kalitesini etkileyen ol¢iitlerle ilgili pek ¢ok ¢alisma ve bu konuda arastirma yapan
kuruluslar bulunmaktadir. Asagida bu kuruluslara ve kuruluslarin arastirmalari igin

sectigi Olgiitlere yer verilmistir.

Prag Arastirma ve Gelistirme Enstitiisine (IPRPraha), Prag’ta mimarlik,
sehircilik, kalkinma ve sehir yonetimi alanlarinda belgeler hazirlamasinin yaninda
kentsel gelisim, planlama konularinda ulusal ve uluslar arasi kuruluglarla isbirligi
icinde calismaktadir. [PRPraha’ya gore kamusal alanda kullanim degerinin
yiikseltilmesi i¢in kentsel elemanlarin, renklerin, malzemelerin ve ylizeylerin biitiine
uygun olmast ve bir kompozisyon olusturacak sekilde diizenlenmesi 6nemlidir. Bu
diizenlemelerle kamusal alanin karakteri belirlenmekte, kent mobilyalar1 ve agaglar
gibi diger elemanlar kamusal alanda birlestirici rol oynamakta ve yasanabilirligi
arttirmaktadir. [20] Bu kurulusa gore kamusal alanin kullanim degerini belirleyen

elemanlar Sekil 2.2°de gosterildigi gibidir.

Agaclar ve

Aydmlatma el lar:
ydinlatma elemanlar: bitkiler

Servis binalari ve
olanaklar

Sokak reklamlari

‘?’ @ ‘ ‘u L
. Q.\ | ‘ ; X 22 Ulasim elemanlari
N X : ve teknik altyap1
NP Malzeme ve
d ] . kaplamalar

Hareket ve erigimi

kolaylastirmak icin yapilar gw

Sokak mobilyalar:

Kamusal alanda sanat

Sekil 2.2 Kamusal alanin kullanim degerini belirleyen elemanlar (Kaynak [20]’dan

alinarak diizenlenmistir.)
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Project for Public Spaces (PPS) 1975’ten beri kamusal alanlarin toplum
destekli olarak hayata gecirilmesi ve kamusal alanlarin giiclendirilmesi ile ilgili
diinya c¢apinda c¢alismalar yapan bir kurulustur. PPS kamusal alanlarin basarili
olmasini saglayan nitelikleri dort ana bdliime ayirarak incelemistir. [21] Bunlar

asagidaki gibi agiklanmaktadir. (Sekil 2.3)

SOKAK
SOK; - (ENDE
YASAM] PERAKE

SATIS

Sekil 2.3 Kamusal alanlarin basarili olmasini saglayan nitelikler (Kaynak [21]’den

alinarak diizenlenmistir.)

Sosyallik; kamusal alanda insanlarin arkadaslari ile bulusma ya da zaman
gecirme egilimine sahip olmasidir. Sokak yasaminin ve aksam kullaniminin alandaki
varligina, kadin ve ¢ocuklarin alandaki sayisina baglidir. Sosyalligi anlamak icin

grup halinde veya birbiri ile konusan insanlarin alandaki varligina da bakilabilir. [21]

Erisim ve baglantilar; kamusal alana fiziksel veya gorsel erisilebilirligi
kapsamaktadir. Erisilebilirlik kamusal alana gegiste kullanilan baglanti yollarnin
varligina, toplu tasimaya uygunluguna, otopark gibi diizenlemelere ve bu alam
cevreleyen  yollarmin  kullanilmalarimi  etkileyecek ¢evre  diizenlemesinin
saglanmasina baghdir. [21] Ornegin; aydinlatmanin yeterli olmas1 veya diikkanlarin

alanda yer almasi bu yollarin kullanimim arttiracakken, bos alanlar ve duvarlar, ¢itler

20



gibi boliicii elemanlarin varligt bu yollarin kullanimini1 azaltarak erisilebilirligi

azaltacaktir.

Kullammlar ve faaliyetler; kamusal alanda gerceklesen faaliyetlerin sayist ve
bir yoneticisi varsa alanin ne kadar iyi yonetildigi, alanda vakit geciren insanlarin

cesitliligine baglidir. [21]

Konfor ve goriintii; kamusal alanin insanlarda biraktigi izlenim, giivenlik
hissi, insanlara rahatca oturacak yerler sunmasi, alanin temiz ve ferah olarak

nitelendirilmesi gibi 6zelliklerine baghdir. [21]

UNHabitat (UNH) kentlesen diinyada daha iyi bir yagam kalitesi sunulmasi
icin ¢alisma ve arastirmalar yapan bir kurulus olup kamusal alanlarin kalite ve
kullanim degerinin degerlendirilmesinde erisilebilirlik, kullanim, konfor, olanaklar

ve yesil ¢evre gibi olgiitleri dikkate alarak inceleme yapmaktadir. [22]

Erisilebilirligi belirleyen en 6nemli etken bir insanin yiirlime mesafesidir. UNH
kentsel mekanda bir insanin yiiriiyebilecegi mesafeyi en fazla 400 m (yani 5 dk’lik)
olarak almigtir. Elbette insanlar giiniimiiz kentlerinde sokak diizenlemesinden ve
binalarin kapladig1 alandan dolay1 diiz bir hat iizerinde yiiriimek zorunda olduklar
icin, mesafe yaya ulasimina agik yollarin varligina gore sekillenir. (Sekil 2.4) Bu
uzaklik ayrica yollarin giivenligi, sokak, pazar yeri veya meydan gibi kamusal alanin
tipolojisi, yiiriiyecek kisilerin ¢ocuk veya yasli olmasi gibi durumlara bagl olarak

degiskenlik gosterir. [22]
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Sekil 2.4 Kamusal alanda yiiriime mesafesi solda yetiskinler i¢in yilirime mesafesi,
sagda ¢ocuklar i¢in 300 m’lik yiiriime mesafesi [22]
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Erisilebilir olma ayrica alandaki sokak ve yaya kaldiriminin durumu, bisiklet
yollarinin durumu gibi altyap: kosullarina, yerlesim ve ticari alanlar arasindaki
yakinliga, bisiklet ve ara¢ parklariin kamusal alanin yakinindaki varligina, yaya
hareketini engelleyici ¢ukur ve yiikseltilerin varligina gore degisir. [22]-[24]
UNH’nin ¢aligmasindan yola ¢ikilarak erisilebilir kamusal alanlarin tagimasi gereken
nitelikler 6zetlenebilir. Erisilebilir kamusal alanlar herkes i¢in erisilebilir olmali, her
saatte ve herkes icin ulasima agik olmali, ¢itlerle ¢evrili olmasi gibi alana giris ¢ikist

engelleyecek elemanlar olmamalidir.

Kamusal alanin kullanim1 alandaki aktivite ¢esitliligi ve kullanic1 sayisina bagl
olarak degisir. UNH tarafindan kamusal alan kullanimi ile ilgili dikkate alinan
konular asagidaki gibidir. Kamusal alan kullanildigi saat araliginin genis olmasi,
kullanan kisi sayisinin fazla olmasi, kamusal alani kullanan kisilerin cinsiyetlere,
yaslara dagilimlarinin dengeli olmasi (kamusal alani kullanan kadin ve c¢ocuklarin
sayisinin erkeklerin sayisina esit veya daha fazla olmasi) kamusal alanda giivenligin

saglanmis olduguna dair ipucu vermektedir. [22]-[24]

Kamusal alanda gilivenlik trafik kosullar1 gibi alan1 ¢evreleyen ulagim
yollarinin durumu ile de iligkilidir. Altyap1 sorunu kamusal alana yaya ulasimini en
cok etkileyen konulardan olup, alana ulagimi saglayan, alani gevreleyen yollarda
yogun trafik, aydinlatma yetersizligi ve zayif kaldirimlar1 akla getirmektedir.
Ozellikle alam gevreleyen kaldirimlarin genis olmasi kamusal alanm kullamimimi ve

kullanim gesitliligini arttirmaktadir. [22]-[24]

Kamusal alandaki kullanimlar alani ¢evreleyen kullanimlara bagli olarak,
alandaki aydinlatmalarin sayisina bagli olarak ve alanda gerceklestirilen etkinliklere
bagl olarak degiskenlik gostermekte olup, kamusal alan kullaniminin arttirilmasi
i¢in kamusal alan tasariminin planli ve plansiz aktivitelerin gerceklesmesi igin firsat
olusturmasi, kamusal alanda var olan aktivite cesitliligi ve faaliyet tliri 6nem
tagimaktadir. [22]-[24] Sosyallesme, dinlenme, yemek yeme gibi tek islev yiliklenen
kamusal alanlar yerine alanin birden fazla islevi bir arada yerine getirmesi kamusal

alan kullanimin1 ve kullanici ¢esitliligini arttiracaktir.
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UNH kamusal alanin sahip olmasi gereken olanaklar isiklar, oturma yerleri,
¢op bidonlari, tuvaletler, tabelalar, drenaj ve yapay golgelemenin alandaki varligi ve
yeterliligine bagli olarak incelemekte olup, [22]-[24] bu olanaklarin alandaki varligi

kamusal alanda saglanan konforu etkilemektedir.

Kamusal alanda konfor hava kirliliginin olup olmamasi, giiriiltii seviyesi
rahatsiz edici diizeyde olup olmamasi, alanin temizligi, goérsel hoslugu ve giivenlige
bagli olarak ele alinmaktadir. Alanda yesil alanlarin bulunmasi hem alanin gorsel
hoslugunu arttiran bir etken olarak ele alinabilirken, hem de agaglarin varligi ile

kamusal alani kullanan insanlara gélge saglamaktadir. [22]-[24]
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Sekil 2.5 Mehta’ya gore kamusal alanda bes kalite gostergesi ( Kaynak [25]’den

aktaran kaynak [24]’ten alinarak diizenlenmistir. )

UNH’nin c¢alismasinda, Mehta’ya gore gilivenlik, kapsayicilik, konfor,
anlamlilik, keyiflilik olarak kamusal alanin bes kalite gdstergesine yer verilmistir.
(Sekil 2.5) Bu o6zellikler ayrica algilanabilenler (¢ekicilik, elverislilik, rahatsizlik vb.)
ve gozlemlenenler (yas, cinsiyet dagilimi, alandaki cesitlilik, oturma yerlerinin

durumu vb.) olarak yukaridaki gibi ayrilmistir. [24], [25]
23



Kamusal alanlarda insanlar kamusal alanlarin kendilerine sunduklarina goére
Ornegin oturma yerlerinin var olmamasi durumunda alanda bulunmaktan rahatsiz
olabilmekte, kisisellestirme olanaginin var olmasi ile kamusal alani ilgi ¢ekici
bulabilmekte, kamusal alanda yeme i¢gme veya is yerlerinin varligina gore kamusal

alan1 anlamli bulabilmektedir.

Whyte [26] kitabinda, kentsel alanlarda insanlarin yogun olduklari zamanlar ve
yerlere yonelik yaptigi gozlemlerin sonuglarimi paylasmis, asagidaki faktorler

tizerinde durmustur.

e Ana akimda kalma egilimi; Insanlar diger insanlarin yogun olduklari

yerleri tercih etmektedir.

Insanlar kamusal alanda yeme i¢me yerlerinin segiminde, alisveris yapma veya
sadece parkta oturma gibi eylemler icin bile olsa baska insanlara yakin olmayi
secmekte, ana akimda kalma yani diger insanlarin bulundugu yerlerde bulunma
egilimi gostermektedirler. Kamusal alanda insanlarin beklemek veya oturmak igin
sectikleri yerler diger insanlart goriip duyabilecekleri yerler olacaktir. [26] Bu

Ludvigsen’in [16] s6z ettigi durumla da paralellik gostermektedir.

Ludvigsen’in ¢alismasina gore insanlar kamusal alanda yeni bir etkinlik
alanina yaklasmakta tereddiit yasarken, bir kisi etkilesime girerse digerleri de onu
izler. Bu durum birisinin kamusal alanda tuhaf karsilanabilecek bir sey yapmakta
yasadig1 tereddiitiin sonucu olup, insanlarin kamusal alanda bir kurali yikmaktan
veya yanlig bir sey yapmaktan korkabildiklerini gostermektedir. [16] Bu bagkalarinin
0zel alanina yanliglikla girme toplumsal kabul gormiis davranisin disina ¢ikma

korkusudur.

o (esitlilik; Kamusal alanin kullaniminda alanda sunulan segeneklerin

cesitliligi onemli rol oynamaktadir.

Oturma alanlariin fazlaliginin ve hareketli oturma alanlariin kullaniminin,
mekanin kullanimini arttirdigi sonucu c¢ikartilmistir. Mekanda sunulan islevlerin
cesitliligi ve bu islevlerin birbirine yakinligi da benzer sekilde kullanim yogunlugunu

dogrudan etkilemekte olup, insanlara sunulan tercih gesitliligi ile iliskilidir. [26]
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e Cephe sokak iliskisi; Cephe ile sokak arasindaki gegis birinin nerede
baslaylp  digerinin  nerede  bittigi  anlasilmayacak  sekilde

diizenlenmelidir.

Cephe sokak iliskisinde vitrinlerin kullanimi 6zellikle 6nem tagimakta olup,
kamusal alan1 ¢evreleyen vitrinler uygun sekilde islevlendirilmediyse kamusal alanin
kullanimi da azalacaktir. Whyte’a [26] gore bos cam vitrinlerin 6niinde insanlar
durmak istememekte, bunun yerine kafe, restoran Onii ve magaza vitrinlerinde
insanlar daha ¢ok bekleme egilimi tagimaktadir. Gehl’de [12] ayni1 konuya deginmis
olup, insanlarin sadece beklemek igin bile banka ve ofis binalari ya da showroomlar
oniinde durmadiklarina, daha ¢ok magaza vitrinleri ya da sergileri tercih etme

egiliminde olduklarina deginmistir.

Kamusal alanlarin kullanim degeri incelenirken kamusal alanin kent ile
biitlinlesmesine ve kentli ile kurdugu iliskiye de deginilmelidir. Bently, Alcock,
Murrain ve McGlynn [27] kentleri olusturan kamusal alanlarin niteliklerine ve
kamusal alan kent iliskisinden beklenilmesi gereken niteliklere yonelik pek cok
ipucu vermistir. Kentsel mekanin tasarimina bagli olarak yasantimizi etkileyen
ozellikleri; gecirgenlik, ¢esitlilik, okunabilirlik, gii¢, gbrsel uygunluk, zenginlik,

kisisellestirme olarak siralanmustir.

Gegirgenlik; Kentsel mekanda bir yerden bir yere gitme, meydan park gibi
yerlerde kamusal alana baglanan yollarin ¢esitliligi, kamusal ve 6zel alanlar arasinda
gecisi saglayacak yapi arayiizlerinde erisim imkani gorsel ve fiziksel gecirgenlige

bagli olup, gecirgenligi 6zellikle;

e Tek fonksiyonlu biiyiik alanlarin varligindan,
e Yollarin hiyerarsik planlanmasindan ve

e Yaya ve arag trafiinin diizenlenmesinden kaynakli sorunlar olumsuz

etkilemektedir. [27]

Cesitlilik; Kullanom ve deneyimdeki c¢esitlilikler ve buna bagli olarak

insanlarin ¢evrelerini anlamlandirmasindaki ¢esitlilikler;

¢ Bina tiir ve formlarindaki gesitlilikler ile saglanan farkli kullanimlar,
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e Alanda farkl etkinliklerin ger¢eklesme imkani,
e Farkli zaman ve nedenlerle alanin farkli insanlari ¢ekmesi gibi
nedenlerle kentsel kaliteyi ve kentsel mekanda kullanici sayisini

belirlemede ikinci sirada gelmektedir. [27]

Okunabilirlik; Kentsel mekanda fiziksel formun ve etkinlik yapisinin
okunabilir olmasi kentsel mekanda kalite {izerinde etkili olmaktadir. Ozellikle
kentsel mekana yeni gelen birinin alandaki kullanimlari ¢abuk anlamasi veya alani
cevreleyen yap1 formlarmmin g¢abuk algilanabilirligi alandan alinan estetik zevki,
alanda gerceklesen etkinliklere katilimi ve insanlarin alanda kalma siiresini
arttirmaktadir. [27] Giiniimiiz sehirlerinde okunaklilik ¢evreden ve yaya hareketinden
bagimsiz olarak insa edilen yiikksek ve genis alanli binalar, yaya yollarinin
diizenlenmesindeki yanlighklar, duvar veya ¢it gibi sinir olusturan elemanlarin

kentsel mekani1 bolmesi ile bozulmaktadir.

Gii¢c; Kamusal alanin giicti, farkli faaliyetleri bir arada bulundurmasi ile
iliskilidir. Ciinkii insanlar kamusal alana farkl faaliyetleri yapan insanlar1 gérmek ve

duymak igin gelirler. [27]

Giiniimiizde kamusal alanlar genellikle belirli bir iglevin yerine getirilmesi igin
planlanmakta, faaliyetlerin sayis1 kamusal alanin giiciinii belirlemektedir. Araylizde
meydana getirilen faaliyetlerin diikkan vitrinleri gibi 6zellikle zemin seviyesinde
iceriden digartya gosterilmesi kamusal alan1 daha ilgi ¢ekici kilarak giiclendirirken,
benzer sekilde dis mekanda gerceklestirilen etkinliklerinde distan ige goriilebilirligi

kamusal alani ¢evreleyen yapilarin i¢ mekanlarini giiclendirmektedir.

Gorsel uygunluk; Binalarin gorsel olarak insanlar tarafindan
anlamlandirilmasina baglhidir. Yapilarin formunun veya kullanimmin disaridan
bakildiginda okunabilirliginin saglanmasi ile iligkilidir. Gorsel uygunlugu kapi,
pencere, duvar detayl, zemin kotu gibi elemanlar ve yap1 cephesinde malzeme ve

elemanlardaki yatay ve diisey ritim, ¢at1 formu etkilemektedir. [27]

Yap1 cephesinin gorsel uygunlugu cevre yapilarla iliskisine bagli olarak

degiskenlik gostermekte olup, ¢evre yapilarla uyumlu olma durumuna dair yapilan
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yorumlar veya kamusal alanin kullanicilari tarafindan yapinin kullanimina dair

tahminler kisiden kisiye farklilik gosterecektir.

Zenginlik; Binalarin disinin sundugu duyusal zenginlikleri (gérme, isitme,
dokunma, hareket veya koklama) kapsamaktadir. Kamusal alanlar1 etkilemekte en

etkili olanlar;

e Gorme; Insanlarin baskin duyusu olan gérme nedeniyle alandaki gérsel
zenginlik o6nemli duyusal zenginlik olup, insanlar gérme duyusu
araciligryla alanda hangi yone gideceklerine karar vermektedir.

e Hareket; Insanlarm farkli yollar veya genis alanlarda hareketi ile iliskili

olup, alanda sunulan hareket zenginligi 6nemlidir. [27]

Kisisellestirme; Insanlar ¢ogunlukla hala baskalar tarafindan planlanmis
alanlarda yasamaktadir. Kisisellestirme imkaninin arttirilmasi bir yerde okunabilirligi

arttirma, insanlarin kendi degerlerini yasanilan yere aktarmasi lizerinde etkilidir. [27]

Kamusal alanda kisisellestirmenin saglanmasinda etkili olan faktorler;
e Kullanim siiresi,
¢ Binalarn ¢esitleri,

e Teknolojik imkanlar seklinde siralanabilir.

Kenti bi¢cimlendiren elemanlar insan zihninde yorumlanir, farkli anlamlar ve
degerler olusturur. Kenti bi¢cimlendiren bu elemanlarin insan zihninde olusturdugu
anlamlar ve degerler, kentsel mekanin basarili veya basarisiz olarak tanimlanmasi ile
sonuclanir. Buna gore basarili kentsel mekanlarda insan sayisi ve islerlik artarken,
basarisiz bulunan kentsel mekanlar degistirilebilir. Ancak basariz kentsel mekanin
degistirilebilmesi kolay olmamakta, bu nedenle kentsel mekanlar heniiz tasarim
asamasinda iken mekanin basarili olmasi icin gerekli ihtiyaclar g6z Oniinde

bulundurularak tasarlanmalidir.

Kamusal alanlar i¢in iyi bir tasarim, kent yasantisinin diizenlenmesinde tek
bagina yeterli olmamaktadir. Kentsel yasamda gergeklestirilen etkinlik ve aktiviteler
genellikle kamusal alani ¢evreleyen yapilarin dolayisi ile yapi arayiizlerinin niteligi

ile baglantili olarak ortaya c¢ikmakta, bu nedenle kamusal alan1 ¢evreleyen yapi
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arayiizleri kamusal alanlarda kalite ve kullanim degeri iizerindeki etkilerinin 6nemi

nedeniyle ayrica incelenmelidir.
2.2 Arayiiz Kavram

Arayliz kavrami bilisimde ortaya ¢ikan bir kavram olup, bilisimde arayiiz
insan makine iletisimini saglamak i¢in makinelere ait kodlama dilini insanlarin
anlayabilecegi sekilde ifade etmekte, cihaz ile etkilesim kurmamizi saglayan ekran
gorsellerini, klavye ve fare gibi etkilesimi kolaylastiric1 ekipmanlari, bilgisayar ile
etkilesimimizi saglayan yazilimlari igermektedir. Baska bir deyisle arayiiz iki farkli
sey arasinda etkilesimin oldugu bir durum veya yerde iletisimin saglanmasi i¢in

kullanilan yontem veya yolu ifade etmektedir.

Arayiiz kavrami grafik tasarim, dis hekimligi, cografya, ekonomi, kent ve
mimarlik alanlar ile ilgili arastirmalarda kullanilmaktadir. Kentte ve mimarlikta
arayiize yonelik yapilan ¢alismalar ve tanimlar birbiri ile iliskili olup, bu iki alanda
yapilan arastirmalart incelemek kentsel mekan- arayiiz iliskisinin anlagilmasinda yol

gosterici olacaktir. (Sekil 2.6)

ARAYTUZ
Yazilim C— Bilgisayar
Insan —" Kamusal alanlar — Kent
Yapt arayizlent — Mimarlik

Sekil 2.6 Bilgisayar-kent-mimarlik ve insan iliskisinde arayiiz

Kent ve mimarlik arastirmalarinda arayiiz kavraminin kullanimini dort ana
baslik altinda toplayabiliriz. Birinci grup ¢alismalarda arayiliz kavrami kentlerin
cevrelerindeki el degmemis ya da kirsal alanlarla iligkilerini inceleme amaci ile

kullanilmaktadir.
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Ikinci gruptaki calismalar farkli ekonomik, kiiltiirel, sosyal siniflardan olan
insanlarin yasadiklar1 gecis bolgeleri olarak araylizlerde, kentin farkli toplumsal
gruplarinin yasadigi iki bolgesi arasindaki gecis bolgelerinde arayiizlerin sosyal

yoniinii incelemektedir.

Ugiincii gruptaki kentsel planlama konulu ¢alismalarda arayiiz kavrami yaya
trafigini engelleyen yollar, 6zel miilkiyete ait alanlar, citler, duvarlar, merdivenler,
yiikselti farklar1 gibi gecise engel olusturan alanlar ve binalardan olusabilen sinir

kavramu ile birlikte incelenmektedir.

Dordiincii grupta ise mimari tasarim konulu ¢alismalarda karsimiza ¢ikan, yapi
arayiizleri kavrami yapilarin baglami ile ve bu baglamda yer alan her tiirlii degisken
faktorle (kamusal alan kullanicilari, hava kosulari vd.) kurduklar iliskileri

diizenleyen yapinin cephesi, formu ve yakin ¢evresini igermektedir.

Mimarlik ile ilgili ¢aligmalar arayiizii binanin baglami ile kurdugu ig-dis
iligkisini, herhangi bir yapinin kentle ve kamusal alanla iliskisini belirleyen yiizeyi,
formu ve yakin ¢evresini igerecek sekilde ele almaktadir. Kentsel mekan olarak
arayiizler ve yapi arayiizleri olarak her iki ¢alisma alaninda da arayiiziin kent ile
kurdugu iligkinin ortak belirleyicisi olan bazi tamimlara ve Ozelliklere yer

verilmektedir.
2.2.1 Yap1 Arayiizleri

Yapi arayiizii bir yapinin tretuarida dahil olarak yap1 cephesinden ¢izilen diisey
cizgiye giren kesitin toplamindan olusmakta, [28] yapinin dis formunu olusturan her
seyl, cephesinde bulunan tente, ¢ikma gibi ¢ikintilari, yapinin bahgesini, oniindeki
kaldirimi ve daha fazlasini kapsayabilmektedir. Mimarlikta arayiiz yapinin kentsel
mekan kullanicis1 tarafindan goriilmesi, yonlenilmesi, cephe ile etkilesime girilmesi
(0rnegin vitrine bakmak), iceri girilmesi ve ¢ikilmasi eylemlerinin gerceklestigi

mekanlar1 ve cepheyi igine almaktadir. (Sekil 2.7)
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Sekil 2.7 Yap1 arayiizii [29]

Araylizler kamusal ve 6zel mekan arasinda baglant1 olusturma ve yar1 kamusal
mekan veya yart 6zel mekan olma islevlerini iginde barindirmalari, kamusal alanla
0zel alan veya yapinin igi ile disi arasinda bir gegis bolgesi vazifesi gormeleri ile

mekansal hiyerarside 6nemli bir yer edinmektedir.

Dovey ve Wood [30] arayiizii kamusal 6zel alan iliskisi lizerinden kamusaldan

0zel benlige veya 6zelden kamusal benlige gecilen yer olarak tanimlamistir.
Ozel- kamusal aras1 arayiizlerde;

e Arkadaglarla bulusulur, miisteriler karsilanir veya veda edilir,

e Giris fuayesi, on bahge veya 6n kapida yeni kimlikler insa edilir,

e Diikkanlarin vitrinlerinde mallar sergilenir veya aligveris yapilir,

e Yeme i¢cme veya yalnizca sohbet gibi sosyal aktiviteler meydana gelir,

e Smirlar ve pasif gézetimle giivenlik saglanir. [30]

Insanlar ile insanlar tarafindan yaratilan yapili cevre (kent) arasinda karsilikli
bir iliski bulunmakta, insan yagami kentin yarattigi yagsam kurgusundan etkilenirken,
insanin kendisi igin yarattigi yasamda kenti etkilemektedir. [31] (Sekil 3.1) Kentlerde
insan yasami kent-bina ve kent-mimarlik iliskisini belirleyen yap1 araytizlerinin sahip
olduklar1 ozelliklerden etkilenerek sekillenmektedir. Bu nedenle kentle ve kentin

kullanicisi ile kurdugu iliskiyi anlamak i¢in yap1 arayiizlerinin incelenmesine yonelik
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caligmalar yapilmakta ve yap1 arayiizlerinin incelenmesine yonelik farkli yaklagimlar

kullanilmaktadir.
2.2.2 Arayiizlerin Incelenmesine Yénelik Yaklasimlar

Bina kentsel mekan iligkisinde arayiiz i¢ mekanla kamusal mekan baglantisinin
kurulmasinda kentsel siirekliligin saglanmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Arayiizdeki
kullanimlar toplumsal yasamla 6zel yasam arasinda koprii olusturarak, kentsel
mekani desteklerken i¢ mekéan kullanimlarini disariya aktarmakta, sosyal yasami
destekleyen unsurlarin kullanilmasi ile kentsel mekanda canli bir yasam sunulmasini

saglamaktadir. [32]
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Sekil 2.8 Farkli yap1 bigcimlerinde yap1 arayiizleri
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Sekil 2.8 (devami)

Araylizlerin sekillenmesinde kentsel mekéna planlamada yiiklenen islevlerin
belirleyici etkisi olmaktadir. Konut, egitim, ticaret, sosyo kiiltiirel, idari, saglik,
sanayi, ulasim gibi [28] cesitli islevler yiiklenen alanlar, bu alanlar ile iliskide
bulunan kamusal alanlar ve arada kalan, bos ve islevsiz alanlar zamanla olusan cephe

tiplerini ve kullanicilarin alan1 kullanimlarini etkilemektedir. (Sekil 2.8)

Ozsel [32] kentsel yaya mekanlarma arayiiziin etkilerini inceledigi
calismasinda arayiiziin 6zelliklerini kullanim 6zellikleri ve bigimsel 6zellikler olarak

ikiye ayirarak incelemistir.
Kullanim 6zellikleri;

e Kullanim ve kullanic gesitliligi,
e Kullanim siiresinin uzatilmasi,

e Yayalarin ihtiyaglarini karsilayan kullanimlara yer verilmesi,
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e Yayalar ve yaya yollart ile mekanin siirekliliginin saglamasi gibi

ozellikleri ifade etmektedir. [32]

Kullanima dayal1 6zellikler kullanim cesitliligi ve kullanim niteligine gore

olarak ikiye ayrilarak incelenmistir.
Kullanim ¢esitliligine gore;

e Duragan (oturma, yeme igme gibi) ve
e Hareketli yaya aktivitesine yonelik kullanimlar (alisveris, yiirlime gibi)

olarak ayrim yapilmistir. [32]

Bu aktivitelerin bir arada yer aldig1 arayiizler kullanim ¢esitliligi yaratarak,
kentsel mekanin kullanim siiresinin ve kullanici sayisinin  artmasinda rol

oynamaktadir.
Kullanim niteligine gore;

e Ticari kullanimlar,
e Sosyo-kiiltiirel kullanimlar ve

e Yasamsal kullanimlar olarak tice ayrilmustir. [32]
Bicimsel 6zellikler yilizeysel ve kiitlesel olarak ikiye ayrilarak incelenmistir.

e Araylizlin yiizeysel bi¢cimlenisinden kaynakli 6zellikler olan yiizeyin
bi¢im, renk, doku, doluluk bosluk oran1 gibi G6zelliklerine
odaklanmaktadir.

e Kiitlesel bi¢cimleniginden kaynaklanan 6zellikleri ise ¢gikma ve balkonlar
gibi bina kiitlesinin ii¢lincli boyutta yaptig1 hareketleri, kentsel mekanda
yer alan smir elemanlarimi icermektedir. [32], [33] Kiitlesel
bi¢cimlenisten kaynakli ozellikler kamusal alami sinirlarken, kattigi

gorsel zenginlik ile sosyal etkilesim potansiyelini arttirmada etkilidir.

Arayiiziin yukarida sozii edilen kullanim ozellikleri ve bigimsel 6zelikleri
kentsel mekanda arayiiz ile ilgili ¢alismalarda incelenen mekansal siireklilik kavrami

ile iligkilidir. Mekansal siireklilik fiziksel siirekliligi, hareket siirekliligini ve algisal
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stirekliligi kapsamaktadir. Fiziksel siireklilik ve hareket siirekliligi genellikle kent

planlamasi ile ilgilidir.

Kentsel mekanda fiziksel siirekliligin saglanmasinin 6niindeki en énemli engel
0zel veya kamuya ait yapilarin yol agtig1 sinirlarin ve trafikten kaynakli sinirlarin
yaya dolasimini engellemesi olmakta, hareket siirekliliginin varolmasi ise mekanda
birbirine bagl islevlerin varligi, yaya yollarinin kesintisizligi veya otobiis duragi gibi

islevlerle saglanan ulagim imkanlarinin varligina baglidir. [34]

Algisal siireklilik, yapi arayliziiniin 6zellikleri ile dogrudan iliskili olup,
kamusal alani ¢evreleyen arayiiziin c¢esitliligi ve yapi arayiizlerinin kamusal alan

kullanicisinin dikkatini ¢ekmesi kamusal alanin canliligi ve kalitesi i¢in 6nemlidir.

Algisal siireklilik algilayan kisiye gore degisebilen oran, olgek, dolu-bos
iligkisi gibi kentsel planlamayi ilgilendiren, bigim gibi mimari ile iligkili olan, doku,
renk, ritim gibi cepheye ait 6zellikler, topografyadan kaynakli 6zellikler algilamay1

etkileyen duvar, yol gibi her tiirlii sinir olusturan eleman ile iligkili i¢erisindedir. [34]

Kentte algisal siirekliligi saglayan bilesenlerin etkisi insanlarin kamusal alanda
bulunma siiresini, ¢evreden memnuniyet diizeyini, gorsel isitsel konfor algisim

etkilemektedir.

Bala ve Ustiintas [35] kentsel arayiizler iizerine yaptiklari calismalarinda
arayiizlerin kalitesini belirleyen nitelikleri yap: kiitlelerinin birbirlerine gore
konumlari, binalar arasinda kalan agik alanlar ve dis mekanlara bagli yatay bilesenler
ve dis mekanlar1 tanimlayan cepheler ve goriiniimleri igeren dikey bilesenler olarak
ayirmiglardir. Bu iki bileseni de goriiniim kalitesini belirleyici ve algilama kalitesini

belirleyici olanlar olarak iki gruba ayirarak incelemislerdir.

Yatay bilesenler genellikle kent planlama ile ilgili bilesenler olup, gériiniim

kalitesini belirleyici yatay bilesenlerden kaynakli unsurlar;

e Kentsel mekanda saglanan ¢ocuk oyun alanlari, otoparklar gibi kentsel
hizmetler,
e Aydinlatma, peyzaj elemanlari, zemin kaplamalari, kent mobilyalari,
donatilar gibi unsurlar,
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e Topografya ile uyumlu ii¢ boyutlu tasarim ve diizenlemeler (e§ime gore
yonlendirme gibi) ,
e Iklim ile ilgili, giinesin gelis acis1 ve olusan golgelerin ydniine bagh

diizenlenmelerden olusmaktadir. [35]
Algilama kalitesini belirleyici yatay bilesenlerden kaynakli unsurlar;

e Kamusal alandan, yar1 kamusal, yar1 6zele veya 6zel alana, agik alandan,
yar1 agiga, yari agiktan kapali alana hiyerarsinin varligi,

e Yaya yollarinin stirekliligi,

e Giiven ve aidiyet hissi, korunakliligin saglanmis olmast,

e Binalar arasi mesafenin bina yiiksekligine orani gibi degiskenlerden

olusmaktadir. [35]

Dikey bilesenler yap1 araylizleri ile dogrudan baglantili unsurlarn igermekte

olup, dikey bilesenlerden kaynakli goriiniim Kkalitesini belirleyici unsurlari,

e Bina yiiksekliginden kaynakli yiikseklik farkliliklari,

e Pencere ve balkon vb. agikliklarla saglanan seffaflik seviyesi,

e Cephe elemanlarinin veya cephelerin tekrarlari, ritim ve degiskenlikler
ile meydana getirilen gorsel nitelikler,

e Magaza vitrinleri, zemin kattaki geri c¢ekilme ve cikmalar, binanin

zemin seviyesinde meydana getirilen gegitler olusturmaktadir. [35]
Dikey bilesenlerden kaynakli algilama kalitesini belirleyici unsurlar;

e Bina cephesinde kullanilan yatay ve dikey mimari elemanlar, renk ve
malzeme, dolu bos dengesi,

e Meydan, park gibi duragan mekanlar ve yollar gibi dinamik mekanlarin
varligi,

e Yapi arayiiziinde meydana getirilen ¢gikma ve geri gekmeler,

e Bir mekanda insan eliyle diizenlenmis Ogelerin veya doganin hakim

olmasi olarak siralanmaktadir. [35]
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Yap: arayiizlerinin algilanabilir olmasi yap1 arayiizlerinin c¢evreleri ile
kurduklar1 oran, olgek, okunabilirlik ve dolu bos iliskileri ile dogrudan baglantili
olup, kamusal alanlarin yasanabilirlik ve kullanilabilirligi tizerinde dogrudan etkili
olmaktadir. Tim bu kavramlarin algilamasi kisinin goézlem yapma, algilama

kabiliyeti gibi kisisel niteliklerine bagli olarak incelenmelidir. [34]
2.2.3 1Insan Olcegi Ve Kullanimu Acisindan Arayiizler

Bu boliimde yapi arayiizlerinin kentsel mekan kullanimina etkisi incelenirken

insan yapi arayiizi iliskisi tizerinden gidilecektir.
Burada inceleyecegimiz konular;

e Kullanim; arayiizde bulunan ve arayiize yiiklenen islevler ve bu
islevlerin kentsel mekana katkisina bagl olarak degismektedir. Ayrica
kullanim yap1 arayiiziiniin erisilebilirlik, sosyallik ve konforu belirleyen
ozelliklerine ve kentsel kamusal alan boliimiinde verilen arayiizii
cevreleyen kamusal alanin sundugu olanaklar, alanin giivenlik,
donatilarin alandaki varligi, yollarin durumu vd. 6zelliklerine bagl
olarak da degiskenlik gostermektedir.

e Erisilebilirlik; yap1 arayiiziiniin niteligini belirleyen ikinci konu olarak
burada belirlenmistir. Kentsel mekanin kalitesi ve insanlari burada
toplanmaya tesvik etmek mekanin insan Olgegine uygunlugu ile
yakindan iligkilidir. Erisilebilirlik basligi altinda dikkate alinacak
konular;

e insan boyutu,
e GOriis agis1 ve alani,
e Yapi veya algilanmasi istenen arayiiziin boyutlaridir.

Insan boyutu mimari tasarimin degismez girdileri arasindadir. 20. ve 21. yy’da
bina yiiksekliklerinin sayisindaki artig, caddelerin genislemesi ve sokaklar1 kaplayan
araglarin sayisina karsi insanin kentsel mekanda kapladigi alan degismemis, insan
boyutu ve ¢evresi arasindaki bu oransizlik insanlarin kentsel mekani algilamalarini
zorlastirmis ve kentsel mekandaki insanin kendisini baski altinda hissetmesine neden

olmustur. [36]
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Insanlar goz hizasindaki seyleri daha net gormekte, goz hizasindan yukariya
var olan 55 derecelik goriis acis1 insanlarin bina cephelerini algilayabilecegi
yiiksekligi belirlemektedir. Bu nedenle bir binanin 6niine geldigimizde ilk iki kati
rahat algilayabilirken, iiciincii kat ve daha yukarisint gérmek istedigimizde artik
basgimiz1 kaldirmamiz gerekmekte, 13,5 m’lik kat yiiksekliginin iizerine ¢iktigimizda
artik net goriis saglayamamaktayiz. Oyle ki bu yiiksekligin yukarisindaki cephe

diizenlemelerinin artik kamusal alanla iliskisi kopmaya baslamaktadir. [36]

Insan goziiniin goriis alan1 100 ile 25 m araliginda degismekte, 100 m’nin
iistiine ¢ikildiginda insan hareketlerinin rahat algilanabilmesi miimkiin olmamakta,
bu nedenle konser gibi etkinlikler i¢cin 100’m lik mesafe smir olarak kabul
edilmektedir. 25 m duygular1 ve yiiz ifadelerini algilayabilecegimiz insanlar arasinda
etkilesimin meydana gelebilecegi mesafe iken, [36] 100 metre meydan veya
araylizde gerceklesecek etkinliklerin algilanabilecegi en uzak mesafe olarak kabul

edilmelidir.

Goriilecek mesafenin yaninda goriilmesi gereken seyin boyutu da burada 6nem
tasimaktadir. [36] Ornegin insanlar bir ekrana bakacaksa gormesi gereken kisi sayisi
ve ekranin goriilebilmesi beklenen uzakligin artmasi ile ekran boyutu da ayni oranda
biiyiimelidir veya bir binaya bakma uzakligimiz arttikca gorebilecegimiz cephenin

boyutlar1 da artacaktir.

e Sosyallik; arayliziin sosyal etkilesime tesvik etme ve firsat sunma

imkanu ile ilgilidir.

Kentsel mekanda sosyallik yaya trafigi ile dogrudan baglantili olup, yiiriimek
kamusal mekani paylasan insanlar arasinda 6zel bir paylasim ve bir araya gelme
bi¢imi olarak karsimiza ¢ikmakta, yayalik kosullari iyilestik¢e sosyal ve rekreasyonal

etkinlikler artmakta yiiriiyen insan sayisinda artis meydana gelmektedir. [36]

Kentsel mekanin kalitesini etkileyen en Onemli etkinlikler, kendiliginden
gelisen anlik etkinliklerin sayisi olup, bu etkinlikler yiirimekte olan bireylerin
gerceklesen bir etkinlige katilma istegi duymasi sonucu gergeklesen toplanma ve
birliktelik olusturma durumu ile iliskilidir. Tyi planlanmis kentsel agik alanlar belirli
etkinliklere zemin olustururken, kendiliginden gelisen etkinlikler kentsel yasamin
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canli olmasini saglamaktadir. [36] Ancak igi ice gegcmis ¢ok sayida etkinligin mevcut

oldugu acik alanlarda konfor etkeni devreye girmektedir.

e Konfor; isitsel ve gorsel konforun yani sira Goffman’in [14] bolgelerle
ilgili siiflandirmasinda bahsettigi kisisel, sosyal vd. alanlarin kisiye

saglanmasini gerektirmektedir.

Bireylere sunulan kisisel ve sosyal alan kapsaminda duyulabilir ve goriilebilir
olmay1 ele almakta fayda bulunmaktadir. Kalabalik bir grupta gergeklesen
etkinliklerde konugsmanin duyulmasi sorun olusturmazken, iki kisi arasindaki 6zel bir
konusmanin duyulmamasi istenebilir. Bu nedenle duyulabilir olma veya olmama
mekan kullanimini etkileyebilmektedir. Bu durum oturma yerlerinin birbirinden
uzaklastirilmas1 veya ortamda beyaz giiriiltii olusturulmasi gibi Onlemlerle ile
coziilebilirken, asir1 sessizligin  olusturacagir gilivensizlik veya giiriiltiiniin
olusturacagi rahatsizlik kentsel acik alanlarda olusabilecek sorunlar arasinda

bulunmaktadir.

Gorsel ve isitsel ozellikler sosyal etkinliklerin gerceklesmesi i¢in onemlidir.
Eylemde bulunulmadan 6nce gerceklesen temaslar diger etkinliklerinde baslamasini
veya olusmasini saglamaktadir. Insanlarin birbirlerini gérmeleri, selamlasmalar ile

olusan gorsel temasin sonucu olarak bir konusma baglamaktadir. [36]

Kamusal alanda ve yapi arayiizlerinde renkler, sekiller, insan hareketleri,
yiizler, mimikler gibi ¢ok sayida seyle karsilasiimaktadir. [36] Kamusal alanda
etkinliklerin  gerceklesebilmesi, karsilasma, diyalog gibi sosyal durumlarin
olusabilmesi i¢in tiim bu seyler arasinda kentsel mekanin bizi (odagimizi) goriilmesi
veya etkilesime girilmesi istenen seye yonlendirmesi gerekmekte olup, bu durum

kent mekaninin planlanmasinda dikkate alinmalidir.
2.3 Boliim Sonucu

Kamusal alanlarin kullanim degeri ve kalitesi ile yapi araylizlerinin kentsel
mekan ve kamusal alanla kurduklart iliski incelendiginde insan kent iliskisi iizerinde
ne kadar onemli bir yere sahip olduklar1 goriilmektedir. Yap1 arayiizlerinin

incelenmesine yonelik farkli yaklasimlara gore iyi tasarlanmig araylizlerden
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beklenmesi gereken dort temel nitelik vardir. Bu 6zellikler kamusal alanin kullanim
degeri ve kalitesi ile iliskili olarak yer verilen ozelliklere paralellik tasimakta olup,

arayiiziin kentsel mekan ile iliskisinde saglamasi gereken niteliklerdir. Bu nitelikler;

1. Kamusal alan kullanicilari igin rahat erisilebilir olma (gorsel ve fiziksel
erisilebilirlik),

2. Kamusal alani destekleyecek kullanimlara yer verme (arayiize yiiklenen
islevlerin tiirii ve cesitliligi) ,

3. Kamusal alanda sosyalligi tesvik etme (sosyallige firsat yaratacak
tasarim) ,

4. Alanda gerceklestirilecek etkinlikler i¢in gerekli konfor kosullarini

saglama (isitsel ve gorsel konfor) olarak siralanabilir.

Yapi araylizlerinin bu nitelikleri saglayabilmesi i¢in yapilan arastirmadan yola
¢ikilarak bulunan yapi arayiizlerinin sahip olmasi gereken 6zellikler, iki ana etken ile

baglantihidir. Bu etkenler;

e  Yapi arayiiziiniin kamusal alan ve gevre yapilarla iliskisi ( arayiiziin
bigcimsel 6zellikleri)

e  Yapi arayiiziiniin insan ile iligkisi (algilamaya bagli 6zellikleri)

Arayiiziin kamusal alan ve cevre yapilarla iliskisi ile baglantili 6zellikler,
arayliziin tasarimina bagli bicimsel veya fiziksel olarak adlandirilan 6zelliklerini

kapsamaktadir. Bunlar nesnel olarak degerlendirilebilecek 6zelliklerdir.

Arayiiz insan iliskisi ile baglantili 6zellikleri dogrudan insanin ¢evresini
algilamasi ile iligkili olup, insandan insana degiskenlik gosterir ve Ozneldir. Bu
Ozellikler algilayan insanin yalnizca yas, cinsiyet, meslek gibi 6zellikleri ile iligkili
degildir. Ayrica algilayan insanlarin kamusal alandaki konumu, hizi, yaptigi
faaliyetin tiirii gibi anlik olarak degisiklik gosteren Ozelliklerine bagli olarak da
degisir.

Yap1 arayiizlerinin degerlendirilmesine yonelik Olglitler arayiiziin kentsel
mekan ile iligkisinde saglamasi gereken nitelikler olarak siralanan erisilebilirlik,

kullanim, konfor ve sosyallik olarak dort ana baslik altinda toplanmistir. Bu dort ana

39



basligin altinda verilen sorulara, olgiitlerin karsilanmasi i¢in tespit edilen niteliklerin

bir araya toparlanmasi Ve etkilesimli tasarimlarin yapi1 arayiizlerine etkilerini

anlamakta zemin olusturarak yardimei olmasi i¢in yer verilmistir.

1. Erisilebilirlik

O

(@)

O

Gorsel Erisilebilirlik

Yap1 yliksekligi ve kamusal alan (sokagin genisligi veya meydanin
bliyiikliigii) arasinda Olgek iliskisi yapmin rahat algilanmasi igin
uygun mu? Yapi araylizii insan l¢egine uygun mu?

Yapi arayiiziiniin rahat algilanabilmesi i¢in yeterli goriis alan1 kamusal
alanda saglanmis m1? Goriis acis1 yapi arayliziiniin rahat algilanacagi
kadar genis mi veya agaglar veya diger binalar gibi daraltic1 engeller
var m1?

Arayiizde seffaf yilizeylerin varligr ile veya gecit, pasaj gibi alanlarin
varligi ile gegirgenlik saglanmis mi1?

Fiziksel erisilebilirlik

Yap1 arayiiziinde algisal siireklilik saglanmis mi1? Yapinin bigimi
cevre yapilarla bir kompozisyona sahip mi veya uyumlu mu?

Yap1 gevresi ile dolu-bos dengesine sahip mi? Cevreleyen kamusal
alanlarla kurdugu dolu bos dengesi nasil?

Cephede renk, doku, ritim gibi 6zellikleri ¢evre yapilarla ve kendi
icinde uyumlu mu?

Yap1 arayiiziinde ve ¢evresindeki yapilarin arayiizlerinde fiziksel
sireklilik saglanmis mi1? Duvar veya ¢it gibi smir olusturan
elemanlarla mekansal siireklilikte boliinme var mi?

Topografyadan kaynakli yiikselti farklari gibi ozellikler fiziksel
stirekliligi engelliyor mu?

Yapi arayiiziinde hareket siirekliligi saglanmis mi1?

2. Kullanmim

O

o

Arayiize yiiklenen islevlerin tiirii

Kamusal ve 6zel kimlikleri arasinda bir gecis noktasi olarak yapi
arayiizii yeni kamusal ve 6zel kimliklerin (insanlarin yeni insanlarla
karsilasma, kolektif hareketlere katilma veya yeni aktivite ve
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etkinliklere katilmalar1 gibi konularla iligkilidir.) insast i¢in uygun
ortam yarattyor mu? Farkli kamusal kimliklerin birbiri ile
karsilasmasina imkan sagliyor mu?

o Yap1 arayiizii kamusal alan kullanicisina i¢ mekan islevlerini dogru
sekilde yansitiyor mu? I¢ mekanda var olan islevler kolayca
anlasiliyor mu?

o Yap1 arayiizii kendisine yiiklenmis olan eglence, yeme igme veya
kamusal alan faaliyetlerini destekleyen farkli fonksiyonlar1 bir arada
yerine getirebiliyor mu veya bu fonksiyonlar arasinda farkli saat ve
durumlarda ge¢is saglayabiliyor mu?

o Yap1 araylizii kendisine yiiklenen ticari, sosyo-kiiltirel veya
ekonomik islevleri yerine getirebiliyor mu?

o Yapr araylizii igerdigi islevler ile kamusal alan1 paylasan farkli sosyal
gruplar arasinda bir katalizor gérevi goriiyor mu?

o Arayiiziin kamusal alana katkisi

o Yap1 arayiizii farkli yas gruplari, cinsiyetler, meslekler gibi farkl
toplumsal gruplardan insanlar1 ¢ekerek kullanict gesitliligi sagliyor
mu?

o Yapr arayilizii kamusal alanin kullanim degeri ve kamusal alanda
kaliteyi arttirarak kamusal alanin kullanim siiresini arttirabiliyor mu?

o Arayiiz islevleri ile kamusal alani kullanan yaya ihtiyaglarini
karsiliyor mu?

o Yapr arayiizli tasarimi ile kamusal ve 6zel mekani, i¢ ve dis mekan
gorsel ve fiziksel olarak birbirine bagliyor mu?

o Dolu ve bos arasinda, kapali ve a¢ik mekan arasinda yar1 agik
mekanlarin varhigi veya seffaf yiizeylerin varligi ile yumusak gecis
sagliyor mu?

3. Konfor

o Fiziksel konfor

o Yapr arayiiziinii kullanan insanlar i¢in gerekli kisisel ve sosyal alan
yaratilmis m1? Insanlarm kendilerini rahat hissetmelerini saglayacak

kisisel alan (yap1 arayiiziinde saglanan oturma alanlarinin birbirine
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uzaklig1 veya yapi arayliziinde isleve gore sunulan alanin genisligi)
saglanmis mi1?

o Araylizde insanlarin kendilerini rahat hissetmelerini saglayacak yeterli
fiziksel nitelikler saglanmig mi? Oturma yerleri, aga¢ golgeleri,
beklemeye veya arkadaslarla konusmaya imkan veren ana yaya
giizargahinin disinda kalan alanlar var m1? Yapi arayiiziinde kotii
koku, diizensiz kent mobilyalari, bakimsiz ¢evre gibi fiziksel niteligi
azaltan faktorler var m1?

o Gorsel ve isitsel konfor

o Arayiiziin gorsel odak olusturma ve yonlendirme potansiyeli var mi1?
Arayiizlin ¢evre yapilarla olusturdugu kompozisyon yonlendirme
sagliyor mu?

o Ortamda bulunan ses ve giiriiltii diizeyi arayiize yliklenen islevlerin
gerceklesmesi i¢in uygun mu?

o Gortlebilir olma veya olmama gibi insanlarin  arayilizde
gergeklestirdikleri, aktivitenin ¢esidine bagli  olan ihtiyaglar
karsilanmig m1?

o Isitilebilir olma veya olmama gibi ( aile ile 6zel konusmalar veya
isitilebilir olmayr daha az Onemsedigimiz grup konusmalari)
beklentiler karsilanmis m1? Bu baska bir sekilde de bagkalarini ve
alandaki sesleri isitmekten duyacagimiz rahatsizligi da (alandaki

giiriiltiiler gibi) kapsar?
4. Sosyallik

o Sosyallige tesvik etme imkam

o Yapi arayiiziinde gerceklestirilen etkinlik ve aktiviteler kamusal alani
kullananlar tizerinde katilma istegi (katilma istegi yapi arayiiziiniin
tasarimi ile de iliskilidir) uyandirtyor mu?

o Yapr araylizii farkli etkinlik ve aktiviteler i¢in ortam yaratarak
kamusal alanda toplanma ve birliktelik olusturmaya imkan sagliyor

mu?
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o Kamusal alanda farkli islev ve aktivitelerin gergeklesmesini
destekleyerek kentsel mekanda ¢ok yonlii kullanimi destekliyor mu?

o Sosyallige firsat yaratma imkani

o Yapi arayiizii tasarimi katilimin istege bagli oldugu planlanmis veya
anlik etkinliklerin diizenlenmesine imkan sagliyor mu?

o Yapr arayiizii kamusal alani kullanan yayalarin dikkatini ( ayni
zamanda kamusal alanda okunabilir olma ve gorsel algilanabilir olma
ile de iliskilidir) cekebiliyor mu?

o Igerdigi islevler (yeme i¢me, eglence, aligveris) ve yayalara sundugu
fonksiyonlarla (oturma, bekleme alani, sohbet etme, ¢ocuklar igin
oyun oynama alani gibi) yaya kullanimini destekliyor mu?

o Yap1 arayiizii i¢ginde bulundugu alanda kamusalligi ve kamusal

yasantiyt destekliyor mu?

Yap1 arayiizlerinin kamusal alam1 kullanan insanlar tarafindan olumlu veya
olumsuz algilanmasi yap1 arayliziinii kullanan insanlarin g¢evrelerini algilamasina
veya degerlendirmesine bagli olarak veya yap1 arayiizlerinin tasarimina,
islevlendirilmesine veya ¢evreleyen kamusal alanin, ¢evredeki yapilarin niteliklerine

gore degisim gostermektedir.

Kamusal alani kullanan insanlarin yas, cinsiyet, egitim, kiiltiir, sosyal durum, o
anda i¢inde bulunduklar1 birliktelik icinde olma veya birey olarak alanda bulunma
vb. durumlarina bagl olarak degismektedir. Yap1 arayiiziinii ve gevreleyen kamusal
alan1 kullanan insanlarin giin igerisinde degiskenlik gostermesi, farkli 6zelliklere
sahip bireyler tarafindan kullanilmasi araytiziin farkli akivite ve islevler igin uygun

ortam olusturabilmesini gerektirmektedir.

Yap1 arayiizlerinde etkilesimli sistemlerin kullanimiin yayginlasmasi ile
araylizler 6zel yasam —kamusal yasam veya i¢-dis mekan arasinda duragan bir ayirici
olmanin Gtesinde sosyal etkinliklerin gergeklestigi, sanat, konser, oyun vb.
aktivitelerin olusturuldugu, farkli eglence, ticaret gibi islevlerin barindirildigi bir

ortam olarak da 6nemli hale gelmistir.
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BOLUM 3

ETKILESIMLI TASARIM VE YAPI ARAYUZU

Etkilesim iki veya daha fazla seyin birbirini etkileme veya birbirinden
etkilenme siirecini ifade etmektedir. [37] Insanlar arasi iletisimi ifade etmek igin
kullanilan bu kavram, teknolojik gelismelerle artik insan bilgisayar iletisimini ifade

etmek i¢in de kullanilmaktadir.
3.1 Etkilesimli Tasarim

Insan bilgisayar etkilesimi kisisel bilgisayarlarm hayatimiza girmesi ile 1980
ve sonrasinda dnem kazanmustir. [38] Ilk kisisel bilgisayarlarla etkilesim ekran, fare
ve klavye ile gergeklesirken, 2000 sonrasinda etkilesimli teknolojilerin gelismesi,
yayginlasmasi ve kisisel araglarda kullanilmasinin sonucu olarak bilgisayarlar

mekanin bir parcast haline gelmeye baglamistir.

Insan bilgisayar etkilesiminin degismesi dokunmatik yiizeylerin cep
telefonlarinda kullanilmast ile baslamis olup, giderek yayginlasan etkilesimli
yiizeyler bugiin reklam ylizeyleri, bilgisayar, TV, tablet gibi kisisel cihazlar, bina

cepheleri gibi hayatimizin farkl alanlarinda karsimiza ¢ikmaktadir.

Mcluhan ve Fiore’ye [39] gore ilkel insan yon veya sinirlart olmayan bir
bosluktayken, yazinin icadi ile gérmenin baskinlagsmasi ve resmin gelismesi ile
gorselligin daha o6nemli hale gelmesi diisiincenin somutlagtirilmasini, yollar ve

kentlerin olusmaya baglamasini saglamstir.

Matbaa ise kitaplarin evlere gimesi ile insanlarin 6zel alanlarinda daha fazla

vakit gecirmesine neden olmus, sabit bakis agisin1i miimkiin kilmistir. [39]

Teknolojik ve bilimsel gelismelerin yasanilan ortami yeniden sekillendirerek

insan hayatim1 degistirdigi gibi, etkilesimli Sistemlerin hayatimiza girmesi de
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cevremizi algillama bigimlerimizi, gorme, isitme vd. duyularimiz araciligr ile

insanlarin diistinme ve hareket etme seklini degistirmektedir.

Giiniimiiz insanlarinin diinyasi bilgisayar teknolojilerindeki geligsmeler ile artik
mekansal sinirlamalara sahip olmamakta, duyusal agidan bu yoniiyle ilkel insanin
sezgisel ve sinirsiz diinyasina benzemektedir. [39] Bu nedenle etkilesimli sistemlerin

kullaniminin insan ¢evre iliskisine etkisinin incelenmesi gerekmektedir.
Etkilesimli bilgisayar sistemlerti,

e (Gorme, duyma, dokunma gibi etkilesim kanallarim kullanarak
insanlarin ¢evresi ile kurdugu bagi degistirmekte,

e (alisma, eglenme ve iletisim gibi bilgisayar araciligi ile gergeklesen
giinliik hayattaki eylemlerin daha kolay ve dogal sekilde yerine
getirilmesini saglamakta,

e Duyularimiza hitap eden sistemlerin kullanimi ile gergeklige dair

algimizi degistirmektedir. [38]

Bilgisayarlarin etkilesimli sistemler ile sinirlarindan ¢ikip dogrudan insan
duyulari ile iligki kurmaya baslamasi bilgisayarlarin arag olmaktan gikarak mekana

dontigmesini, fiziksel mekan ile dogrudan iligki kurmasini saglamaktadir.

Etkilesimli sistemleri gelistirmeye yonelik c¢alismalar ilk olarak stiidyo veya
laboratuvar ortaminda ger¢eklesmekte, bu ¢alismalar ilk olarak miizeler gibi kapali
ortamlarda gerceklestirilen ¢esitli etkinlikler, sanat sergileri veya teknoloji

fuarlarlarinda kamusal alana ¢ikmaktadir. [40]

Etkilesimli sanat ¢alismalari, gorsel ve isitsel etkilerini deneyimlenme yolu ile
aktaran, bir tir dinamik sanat seklini anlatmak i¢in kullanilmakta olup, [41]

etkilesimli ¢caligmalarin kamusal alana girisi 6nce sanat alaninda olmustur.

Sanat giizelligi, anitsalligi, onemli olaylar1 anmay1 saglamasi, toplum iginde
yasami Ve kent yasamimi iletmek igin bir ara¢ olarak, tarih boyunca kentsel
mekanlara 6nemli katkilarda bulunmustur. [36] Sanatin kentsel mekana sundugu
katkilara ilave olarak etkilesimli sanat ¢alismalar1 kendilerine 6zgii nitelikleri ile de

kentsel mekanda 6nemli etkilere sahiptir.
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Sanatsal veya mimari bir projede etkilesim izleyicinin deneyimlerini ve
fikirlerini tamamlayarak, anlik olarak igerigin degis tokus edilmesini ve
tamamlanmasini saglamakta, yaraticihigin ve gerceklestirmenin yeni boyutlarini

acmaktadir. [42]

Etkilesimli sanat caligmasi bitmis bir sanat caligmasi yerine seyirciler veya
katilmcilar i¢in bir aktivite alamidir. Sanat c¢alismasina son seklini verme rolii

seyirciye birakilmistir. [43]

Etkilesimli sanatta ve mimaride izleyici pasif bir faktor olmaktan ¢ikarak bir
katilime ve isbirlik¢i haline gelmekte, etkilesim mesafeyi ortadan kaldirarak sanatgi
ile izleyici arasinda dogrudan iletisim saglamaktadir. Bu nedenle etkilesimli sanat
caligsmasi ile etkilesime giren seyirciler aktif izleyici olarak adlandirilmaktadir. [41],

[42]
Etkilesimli sanat1 geleneksel sanattan ayiran farklar;

e Sanatc¢inin etkisinin disinda seyircinin etkisinin isin i¢ine girmesi,

e Yazilim ve donanim sistemleri ile sekillendirilmesi, [43]

e Sanatci haricinde cesitli miithendislikler, mimarlar, programcilar, ses ve
gorlintii yonetmenleri gibi farkli disiplinlerden insanlarin bir araya
gelmesi sonucu ortaya ¢ikmasi,

e Sergilenme sirasinda siirekli yeniden {iretilen bir sanat yapiti

olusturmasidir.

Kamusal alanda etkilesimli sanat denildiginde ilk olarak medya cepheleri akla
gelmektedir. Sanat tarihi, medya cepheleri ve etkilesimli sistemlerin kullanimi dahil

oldugunda elektronik teknolojisi ile kesismektedir. [42]

Giiniimiizde video etkilesim 6zelligi ile birlikte bir sanat eserinin yaratilmasini
saglayabilmekte olup, video sanati kodlama, programlama, video Kkaristirma,
goriintiilerin bilgisayarda islenmesi gibi pek ¢ok farkli teknik bilgi istemektedir.
Kamusal alanda video sanati 6zellikle kentlerde ge¢misin anitlarinin yerini alan ve

kamusal heykel kavramini degistiren medya cephelerinde gergeklestirilmektedir. [42]
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Medya cepheleri ile donatilan mimari yapilar ge¢misteki duragan yapidan
styrilmakta, kamusal alanda kullanilan medya cepheleri mimari ¢evre ile yoldan

gecen insanlar arasinda bir iletisim bigimine dontismektedir. [42]

Etkilesimli sanat ¢caligmalar1 vd. etkilesimli tasarim uygulamalarinda kullanilan
sistemler yeni gelistirilen teknolojilere dayanmakta olup, medya cepheleri haricinde
farkli sistemlerle de etkilesimli calismalar gerceklestirilmektedir. Burada ele
aliabilecek sistemler; led 1siklar, hyposurface, kinetik yiizeyler, yansitic1 ekranlar,
sanal gergeklik baglantili ekranlar, internet baglantili ekranlar vb.olarak siralanabilir.
Bu sistemler etkilesimli tasarimlarda farkli gorevleri yerine getirmek ve farkli
amaclart karsilamak i¢in kullanilmaktadir. Etkilesimli sistemlerin kullanildig

tasarimlara asagidaki caligmalar 6rnek verilebilir.

Mes Etoiles, insanlarin varligimi yiizeydeki sensorlerle algilayip, yiizeye
yerlestirilmis beyaz 1siklarla tepki veren bir duvar olup, viicut hareketlerinin arag
olarak kullanilmasi ile oynamayi, iletisim kurmayi ve kolektif ¢izimler olusturmay1

teknolojinin araciligiyla tesvik etmektedir. [44]

Sekil 3.1 Mes Etoiles [44]

Calisma aniden doniisen mekan ile insanlar arasindaki iliskiye, etki ederek
insanlar arasinda var olan psikolojik ve fiziksel sinirlart ortadan kaldirarak,
teknolojinin, toplum ve insan arasindaki iliskileri daha anlamli sekilde yeniden

olusturmasinin miimkiin olup olmadigin1 anlamaya ¢alismaktadir. [44] (Sekil 3.1)
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Sekil 3.2 Antrum [45]

Antrum, hazirlayan sanat¢i tarafindan iizerinde garip yaratiklarin yasadig: bir
zar magarasi olarak tamimlanmaktadir. Kulanilan etkilesimli grafiklerin karmasik
yapist caligmayi canlilar, uzay nesneleri ve mimari yapilarla iliskilendirmektedir.
Izleyiciler yiizeyi itebilmekte ve yiizeyin iginde yasadigi sdylenen yaratiklarla
iletisim kurmaya c¢alisabilmektedir. [45] (Sekil 3.2)

Sekil 3.3 La Maison [46]

La Maison, kullanilan ayr1 sensorlerle sergi odasini yasayan duyarli bir alana
dontistiirmektedir. Salonun duvarlar yiizbinlerce videoyla yansitilan pargaciktan
olusturulmus olup, duvarlar, zemin ve mobilyalar birbirinden bagimsiz olarak duyarh
hale getirilmistir. [46]

Caligma empati iizerine kurulmus konseptle ziyaretcileri giinliik, heyecanls,
endiseli, sabirsiz davranmiglarini diisiinmeye ve insanlar1 ¢evreleriyle derinlemesine
iletisim kurmaya tesvik etmektedir. Sanatgilar ¢alismayla insanlarda duyarlilik ve

sevkat olusturmayr ummaktadir. [46]
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Olusturulan gorsel ve isitsel ortamda, mekana duyarli ve nazik yaklagildiginda
uyumlu sesler tretilmekte, parcaciklar gevsemekteyken giriltiilii bir giris ve sert
dokunusta ise partikiiller odanin ¢evresine ¢ekilmektedir. (Sekil 3.3)

Sekil 3.4 Aegis Hyposurface [47]

Aegis Hyposurface bilgi ve maddenin kesisimi ile dinamik form olusturup
mimariyi degistirmeyi amaglamaktadir. Projede insan sesi ve hareketlerine, hava
durumu da dahil olmak iizere ¢esitli cevresel uyaranlara, ger¢ek zamanli tepki veren

mekanik bir yiizey olusturulmustur. [47] (Sekil 3.4)

Sekil 3.5 Solid Sense [48]

Solid Sense, 756 adet 1sikli ¢ubuktan olusmaktadir. Etkilesime izin veren
cubuklar ayr1 ayr1 hareket edebilmektedir. [48] (Sekil 3.5) Tiim bu sayilan 6rnek
caligmalar ve digerleri sunduklan etkilesim ve farklilasma olanaklar ile sanat ve

mimarligi, bunlar araciligi ile de kamusal alanlar1 degistirme potansiyeline sahiptir.
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3.2 Kamusal Alanda Etkilesimli Tasarim

Kamusal alandaki etkilesimli sistemlerde kullanilan teknolojiler aslinda
bilgisayar ve cep telefonlar1 gibi sistemlerde de daha once kullanilmistir. Ancak
kamusal alanlarda etkilesimli tasarimlarin kullanimi arttik¢a yeni tasarim problemleri
ile de karsilagilmaktadir. Bu problemler etkilesimli teknolojilerin kullanimi yerine
daha c¢ok kamusal alan kullannomimin kendi dogasindan kaynaklanmaktadir.
Etkilesimli teknolojilerin kamusal alandaki kullanim 6zelliklerine uyumu ve
adaptasyonu i¢in kamusal alanda etkilesimli sistemlerin kullanimi1 ve tasarimina
yonelik ¢ok sayida ¢alisma bulunmakta olup, kamusal alanda katilimin ve iletisimin
etkilesimli sistemlerle tesvik edilmesi bu galisma agisindan en 6nemlisidir. Bunun
icin Once insan etkilesimli sistem (bilgisayar) arasinda etkilesim olusmalidir. Bu
nedenle herhangi bir etkilesimli sistemi incelemeden once insan-bilgisayar etkilesimi

incelenmelidir.
3.2.1 Kullanic1 Arayiiz Tasarim

Bilgisayar sistemi ile insanlar etkilesim kurarken kullanici arayiiziini
kullanmaktadir. Kullanic1 arayiiziide denilen bilgisayarlardaki arayiiziin tasarimi,
insan-makine iletisimine dayanmakta olup, bu iletisimin sadece makine olan pargasi
degistirilebilmektedir. Bu nedenle insanlar (kullanicilar) incelenip, makineler buna

gore tasarlanarak etkilesim saglanmaktadir. [49], [50]

Arayiiz, insan (kullanic1) ile bilgisayar iligkisinde bir adaptasyon metaforu
olarak tamimlanmaktadir. [51] Kullanict arayiizii bilgisayar dilini kullanicilar

tarafindan kolayca anlasilabilecek sekilde sunma amacini tagimaktadir.

Arayiliz, kullanicilar  tarafindan  belirli  gorevlerin veya hedeflerin
gerceklestirmesi i¢in kullanilir. Kullanicinin, arayiiz ve bilgisayar temelli sistemlerle
etkilesiminin yolu (sistem ¢iktis1 veya kullanici girdisi) her sistem igin farklidir.
Etkilesimli sistemlerde arayiiz tasarimina bagli olarak bu sistemlerin kullanim1 kolay

ya da problemli olabilir. [49] (Sekil 3.6)
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Sekil 3.6 Etkilesimli sistemlerde insan-arayliz iliskisi

Kamusal alanda kurulan sistemlerde belirli bir kullanicinin varligindan séz

edilemez. Insanlar direk olarak sistemle etkilesime girme amaci tasimaz. Arayiiziin

yoldan gecen insanlarin dikkatini ¢gekmesi ve etkilesime tesvik etmesi gerekmektedir.

Bu da kamusal alanda arayiiz ve sistemin tasarimindan beklenilen o&zellikleri

degistirmektedir.

Kamusal alandaki etkilesimli sistemlerin basarisini etkileyen faktorler;

Sistem ile etkilesim yonteminden kaynaklanan faktorler,

Etkilesimli sistemlerin kamusal alandaki potansiyel kullanicilarin
dikkati i¢in rekabete girdigi diger seylerin i¢inde kaybolmast,

Yoldan gecenleri etkilesime girmeye motive etmekte tasarimin veya
sistemin basarisiz olmasi,

Sistemlerin kamusal alanda etkilesimin dogasina uyum saglamakta
basarisiz, [52] (insanlarin kendilerini siirdirmek zorunda hissettikleri
kamusal roller, hata yapma korkusu veya etkilesime girmeye yonelik
korku “sinifta tahtaya kaldirilma korkusu” gibi) olmasi olarak

siralanabilir.

3.2.2 Etkilesim Modelleri

Etkilesimli sistemler kullanici ile iletisim kurmak ig¢in farkli modeller

kullanmaktadir. Bu modeller sistemde kullanilan teknolojilerle dogrudan baglantili

olup, sistemin kamusal alanda fark edilmesi ve kolay kullanimi i¢in, segilen sistemin

baglama uygunlugu 6nem tagimaktadir.
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Miiller vd. [52] ¢alismalarinda etkilesim modellerini ona ayirmistir. Bunlar;
varlik, viicut pozisyonu, viicut durusu, yiiz ifadesi, bakis, tuslar, hareket, konusma,

dokunma olarak adlandirilmaktadir.

Varlik ekran karsisindaki seyircinin algilanmasini saglayan kamera, mikrofon,
basing sensorii gibi araglarin kullanimi ile olusturulan sistemleri igermekte olup,
kamera ve basing sensorleri ile kullanicinin mevcut konumunu belirleyerek buna
gore yanit veren sistemleri i¢erenler viicut pozisyonu adi altinda toplanmistir. Viicut
durusu sistemleri kullanicinin ekrana yaklagimini ekrana bakip bakmadigini esas alan
sistemleri igermekte, yiiz ifadelerini mutlu, lizgiin, kizgin gibi smiflandirarak
etkilesime tesvik eden sistemler yiiz ifadesi baghigina girmekte, bakis basligi altinda
incelenen sistemler ise kullanicinin bakis yolu ve yonii gibi bilgileri algilamaktadir.
Konusmanin mikrofonlarla incelenmesi kisi sayisim1 tahmin etmek ve igerigi
konusma igerigine gore yonlendirmek amaci ile kullanilmaktadir. El sallama gibi

hareketlere tepki veren sistemler hareket basligina girmektedir. [52]

Etkilesim i¢in kullanilan uzaktan kumanda ve tuslar 6zellikle biiyiik ekranlarla
iletisimde kolaylik saglamaktadir. [52] Buna cesitli araglar vasitasiyla saglanan
etkilesimleri de dahil edebilmekteyiz. Ancak bu tiirlii bir etkilesimde kullanici sayisi

sinirlidir.

Etkilesim modellerine verebilecegimiz son ornek dokunma bashigi altinda
toplanan artik hayatimizin telefon, bilgisayar ve tabletler ile her alanina girmis olan
dokunmatik yiizeylerdir. Kamusal alanda dokunma yolu ile etkilesim ¢oklu
kullanicilarin ekrani kullanmasina olanak saglamaktadir. Bu etkilesim yontemleri
birbirinden tamamen ayr1 kullanilmamakta, bir arada birden fazla etkilesim bi¢iminin
kullanilmas1 ile izleyicinin dikkati cekilebilmektedir. Ornegin ekranin 6nii bos
kaldiginda gegen insanlarin varliklarina tepki veren sistem, bir kullanici kendisine
yaklastiginda kisinin hareketlerine tepki verebilmektedir. Kullanici daha yakina gelip
ekran yilizeyine dokundugunda ise dokunmatik yiizey olarak davranmakta, bu da
yoldan gegen insanin ekranla etkilesiminin ¢esitlenmesine ve izleyiciyi kendisi ile

iletisim kurmaya tesvik etmesinde 6nemli rol oynamaktadir.
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Etkilesimli kurulumlar sunduklari1 etkilesim modellerinin sonucu olarak

kullanici etkilesimi i¢in farkli olanaklar sunmaktadir.
Buna gore sistemleri;

e Tek kullanicinin etkilesime girmesine izin verenler,
e Az sayida kullanict i¢in tam viicut etkilesimine izin verenler ve
e (Cok sayida kullanicinin tam viicut etkilesimine izin verenler olarak ii¢

grupta inceleyebiliriz. [53]

Kullanic1 sayist ve sunulan etkilesim modeline bagli olarak etkilesimin
gerceklesme siireci, etkilesimli sistemin sundugu etkilesim asamalart da

degismektedir.
3.2.3 Etkilesim Asamalar1 Ve Katilim

Kamusal alanda, etkilesimli tasarimlarla kamusal alandaki insanlar arasinda
etkilesimin gerceklesme siirecini anlamak icin farkli etkilesim asamalari
arastirilmistir.  Bu arastirmalarin bir kismi1 potansiyel kullanicilarin  ekranla
etkilesime baslama siireci iizerine odaklanirken bazilar etkilesim siirecinde alanda
gergeklesen performans, kullanim stireci veya performansin gerceklesme siirecindeki

iliskiler iizerine odaklanur.

Ekranla etkilesim siirecine odaklanan Miiller vd. [52] arastirmasinda etkilesim

asamalarini;

1. Sadece yoldan gegen insan (kamusal mekanin kullanicisi, kamusal mekanda
zorunlu veya istege bagl aktivitelerde bulunan insanlar) ,

2. Ekranin varligin1 fark edenler ve tepki veren (heniiz etkilesime girmek i¢in
bir harekette bulunmayanlar),

3. Fark edilmesi zor etkilesime girenler ne olacagini anlamak i¢in ekrana el
sallamak gibi,

4. Direk etkilesime girenler kullanicilarin direk kendilerini ekranin merkezine
konumlandirip ekran ile etkilesime odaklanmasi,

5. Coklu etkilesim birden fazla ekran oldugunda veya insanlar birden fazla kez

bir ekranla etkilesime girdiginde olan etkilesim agamasi,
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6. Takip etme hareketleri ekranin onilinde fotograf ¢ekinmek gibi hareketleri

kapsayanlar olarak siralamistir. (Kaynak [52]’den alinarak diizenlenmistir.)

(Sekil 3.7)
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Sekil 3.7 Miiller vd.’e gore etkilesim siireci [52]

Brignull ve Rogers [54] ise ekranla etkilesime katilim asamalarini aktivite alani
olarak ii¢ ana baslik altinda toplamigtir. Bunlar;

e Mekanda bagka bir yerde yeme-igme gibi faaliyetler i¢inde olan ya da
sosyallesirken ekranin varliginin farkinda olup ne ise yaradigim
bilmeyen insanlar1 kapsayan aktivite alan1 gecici farkindalik aktiviteleri
(a),

e FEkranla baglantili aktiviteleri igeren ekran hakkinda konusmak, el
hareketleri ile etkilesimi denemek, ekrani kullanan diger insanlar
izlemek vb. Aktiviteleri odak farkindalik aktiviteleri (b),

e Ekranla direk etkilesim igindeki insanlari kapsayan direk etkilesim

aktiviteleri (c) olarak belirlenmistir. [54] (Sekil 3.8)
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Sekil 3.8 Brignull ve Rogers’a gore etkilesime katilim asamalar1 [54]

Vogel ve Balakrishnan [55] etkilesimli kamusal ortam ekranlari ile ilgili
arastirmasinda belirledigi dort etkilesim asamasindan yola ¢ikarak etkilesim i¢in bir
¢er¢eve olusturmustur.

e Birinci asama ortam ekran1 (ambient display) kullanicilarin bakis ile
genel bilgi almalarmi sagladigr i¢in diger asamalar tarafindan
etkilenmemesi gereken asamadir.

e lkinci asama ortiik etkilesim (implicit interaction) kullanicinin
bulundugu konum ve yoneliminin sistem tarafindan tanindigr ve
sistemin varliina tepki verdigi asamadir. Bu asamadan sonra insanlarin
ekranda uzaklasma asamasi da dikkate alinmalidir.

e Uciincii asama ince etkilesim (subtle interaction) kullanicinin ekran
Oniinde duraklamasi ile baslar. El hareketleri kullanarak ekran ile
etkilesime girilebilir.

e Dordiincii asama kisisel etkilesim (personal interaction) ekrana yakin

etkilesim asamasi, ekrana dokunmayi igerir. [55] (Sekil 3.9)
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Sekil 3.9 Vogel ve Balakrishnan’a gore asamalar ve asamalar arasindaki durumlar

arasindaki gecis olaylarini gosteren durum diyagrami [55]

Etkilesimli ekranlarda, yeni bir asamaya girildigi sakin bir geri donis ile
verilmeli, tim bu asamalar i¢in giris ve ¢ikis asamalar diisiiniilmiis olmali,
kullanicilar herhangi bir asamadan rahatlikla ayrilabilmelidir. Bu nedenle etkilesim
asamalar1 planlanirken menzilin disindakiler i¢in inactive ve ekranin onlar1 agik¢a
bildirmemesini isteyenler i¢in hidden olarak ortam ekrani agamasi ikiye ayrilmistir.
Ince etkilesim asamasinda da bilgi kaynaklarmin gdzden gecirilmesi (overview) ve
bilgi kaynagi segilmesi (select) olarak iki durum tanimlanmistir. [55] Burada
ozellikle ekrandan c¢ikis asamasinda ekranin hidden durumu Onemlidir. Diger

asamalar ve kullanicilar boylece ekrandan uzaklasandan etkilenmez.
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Sekil 3.10 Finke vd. ‘ne gore kullanici etkilesim c¢ercevesine gore etkilesim asamalari

[56]

Finke vd.‘nin [56] belirledigi ti¢ etkilesim asamasini igeren kullanici etkilesim
cercevesine gore asamalar; seyirci (bystander), izleyici (spectator) ve aktdr olarak

ayrilmigtir.

Ilk asama seyircinin etkilesimli kurulumun oldugu alana giris yaptiktan sonra
kurulumu bakis (glance) ile fark etmesi ile baslar. Seyirci ekranla bir ilgisi olup
olmadigint anlamak igin ekrani incelerken (decode) izleyici olur. Bu asamadan sonra
ekran ile etkilesim iginde bulunan diger insanlar1 gozlemleyebilir. Kullanict komut
girerek (input) ekran ile iletisime gectiginde aktor olur. Etkilesim modeline gore
etkilesimin tamamlanmasi i¢in ekrandan bir yamit (feedback) beklenir. Istenen sonug

elde edilene kadar bu etkilesim kullanici tarafindan devam ettirilir. [56] (Sekil 3.10)

Memarovic vd. [57], Oulu, Finlandiya’da iki biiyiik etkilesimli kamusal
ekranin pasif ya da aktif katilimi ve kesfi desteklemesine odaklanarak kamusal
ekranlar kusatan sosyal dinamiklerin anlasilmasini amaglamisladir. Bir meydan ve
ana kiitliphane olarak iki lokasyon secilmistir. FunSquare isimli ¢calismada insanlarin
dikkatini ¢ekecek bilgiler olusturulmustur. insanlar ekram kaydirarak bu ekranlar ile

etkilesime girebilmektedir.
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Sekil 3.11 Memarovic vd. ‘nin ¢alismasinda pasif ve aktif katilima gore etkilesim

stireci [57]

Ekranin kullaniminin incelenmesi {lige ayrilmistir. Bunlar; pasif katilim, bakis
etkilesimi (diger aktiviteleri yaparken ekrani okuyup gitmeyi ya da yiiriirken bir
bilgiyi okumayi igeren) ve siiriikleyici etkilesim (ekran oniinde durup okumay1 ya da

merak etkilesimlerini i¢ceren ) olarak ikiye ayrilmistir. [57]

Pasif etkilesim bolgesi yaklasik olarak ekrandan 2-3 metrelik uzaklikta kalan
alan1 kapsamaktadir. Arastirma boyunca insanlarin pasif etkilesim bolgesinden aktif
etkilesim bolgesine gectigi goriilmiistiir. Aktif katilim bolgesi olarak adlandirilan
bolge yaklasik bir kol uzunlugunu ve 2 m’lik uzakliga kadar olan alam igine

almaktadir. [57] (Sekil 3.11)

Aktif katilimda iki veya daha fazla bilginin okunmasi ve ekranla direk
etkilesim kurulmasi incelenmistir. Aktif katillmda insanlar igerigi tartisarak
tamimadiklar1 insanlarla iletisime girmeye tesvik edilmistir. Bilgileri okuyan daha

fazla tek insan olmasina ragmen, birliktelik i¢indeki bireylerin gruplarin ve ¢iftlerin
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etkilesim olasiliginin daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Bunun yaninda ¢ocuklarin
ailelerini ekrana g¢ekmesi ile olusturdugu yonlendirme etkisi (honey pot effect)
tizerinde durulmustur. Kesif (discovery) olarak adlandirilan boliimde ise insanlarin
icerigin entelektiiel yoni ve uygulama bilgisi tarafindan c¢ekilmesi {izerinde

durulmustur. [57]

Memorovic vd. [57] ve Ludvigsen’nin [16] ¢aligmasindan etkilesimli ortamda
igerigin, etkilesim bi¢iminin ve arayiiziin tasariminin Onemi kamusal alandaki
tasarimlarin kullanimi iizerindeki etkisi daha iyi anlagilmaktadir. Kamusal alanda

kullanima sunulan ve tasarlanan arayiizlerde tiim bu faktorler ele alinmalidir.
3.3 Mimarhkta Etkilesimli Tasarimlar

Etkilesimli mimari igeriginin ve baglaminin siirekli degisen kosullara uyum
saglayabildigi bir mimari anlamia gelmektedir. Bu anlamda geleneksel mimarinin
sabit yapisinin karsisinda yer alir. Etkilesimli mimari binalarin uyarlanabilirligi
iizerinde durur. 1950’lerden beri etkilesimli mimari terimi kullamilmaktadir. Ilk
kullanim binalarin ¢evre sakinlerinin eylemlerine dogrudan yanit olarak siirekli
yeniden yaratilmasi lizerinde durmaktadir. Ancak etkilesimli mimari projeleri son on
yilda Ozellikle gelisme gostermistir. Bunun nedeni etkilesimli teknolojilerin
gelismesi, toplumsal egilimler, programlama imkani, maliyetin diismesi, sosyal aglar

ve a¢ik kaynaklar olarak belirtilebilir. [58]

Etkilesimli mimari uygulamalar ¢esitli aktif sistemlerin varligi ile binalarda
kullanilsa da mimari anlamda kullanimlar1 heniiz ¢ok yayginlasmamustir. Etkilesimli
mimari 6rneklere 1sitma sogutma, havalandirma, diger sensorlii sistemler gibi binalar
hakkinda bilgi toplamak i¢in kullanilmaktadir. [58] Bunun disinda binalarda
kullanilan veya stiidyo ortaminda gelistirilen sistemler genellikle sanat adi altinda
incelenmektedir. Bunlar genel olarak kii¢lik 6l¢ekli caligmalar, bunun disinda biiyiik
Olcekli kinetik sistemler ve led ekranlarin kullanildigr sistemler c¢ogunlukla

kullanicilarin acik etkilesimine izin vermemektedir.

Teknoloji hayatlarimiza girerken fiziksel mekani kullanimimizi da yeniden
sekillendirdi. Artik telefon gorligmesi yapmak icin bir kabine girmeye gerek
duymuyoruz veya film izlemek igin sinemaya gitmeye, hatta TV’nin karsisina
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gegmeye de gerek duymuyoruz. Giinlimiizde teknoloji herhangi bir fiziksel ortamda

calisma, eglence ve aligveris yapmaya izin veriyor.

Teknolojinin sundugu imkanlar ile fiziksel sinirlar ortadan kalkarken fiziksel
cevreyi algilama bi¢imimiz farklilagmaktadir. Artik kamusal alanda yiiriirken
oniinden gectigimiz magazadan gelen bir mesaj1 alabiliyoruz, hareketlerimize tepki
veren bir uygulamayla karsilasabiliyoruz veya bir kodu okutarak uygulamaya veya
internet ortamina gecebiliyoruz. Tiim bunlar fiziksel mekani algilama bi¢imimizi

bireysellestirirken mekanin bireyler i¢in yer olma potansiyelini arttirmaktadir.

Bir mekanin o mekani kullanan birisi i¢in anlam kazanip yer olmasi o mekanda
sahip oldugu anilara baghdir. [59] Aileyle gegirilen bir vakit, dikilen bir agag, duvara

yazilan bir isim, gomiilen bir mektup gibi anilarin varlig1 yere anlamini verir.

Fiziksel ortam1 bu kadar etkileyen teknolojik gelismeler mimariden baglantisiz
olarak gelisme gostermistir. Gilinlimiizde etkilesimli bilgisayar sistemlerinin
mimaride ve kamusal alanda kullanimi1 kentsel mekanin, mekani deneyimleyene gore

farklilagsmasini saglamaktadir.

Etkilesimli ekranlar yerin anlamini degistirme kapasitesine sahiptir. [59]
Kentsel mekanda etkilesimli sistemlerin kurulumu ile kentli kentsel mekanin bir
kismin1 kendi istegine gore degistirme sansina sahip olacaktir. Ornegin herhangi bir
meydanda gergeklestirilecek insanlarin kendi ¢izimlerini yapmalarina veya yazi
yazmalarina izin veren bir kurulumda insanlar meydani artik yaptiklar ¢izim veya
yazilarla tanimlayabilir. Bir 6nceki giin yapilmis bir ¢izim ertesi glin arkadaglara

anlatilacak bir sey haline gelir.

Teknoloji kamusal alanda bilginin degis tokusunu saglar ve kamusal alanda
sosyal etkilesimin dogasini degistirmek i¢in bir ara¢ olarak kullanilabilir. [53]
Kamusal alanda ya birey olarak ya da arkadaslar veya aileden olusan gruplar ile
bulunuruz. Kamusal alanda gerceklestirilen etkinlikler bu bireyler veya gruplarin
aralarinda gecisi saglayarak, insanlara tanimadiklar1 insanlarla etkilesim kurma firsati
sunar. Toplum icin sosyal katalizor gorevi goriir. Ayni durum kamusal alanda
gerceklestirilen etkilesimli kurulumlarla da saglanir. Etkilesimli kurulumlar farkli
etkinliklerin gerceklestirilebilecegi alanlar yaratir. Insanlar1 bir takim oyununda
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oldugu gibi isbirligi icinde harekete tesvik ederek kamusal alanda ger¢eklesen sosyal

etkilesimin dogasini degistirir.
Kamusal alanda kullanilan etkilesimli sistemler;

e Insan ve yer iliskisini yeniden sekillendirme,

e Kamusal alanda gergeklesen sosyal etkilesimleri diizenleme,

e Mekanin doniisebilirligini saglayarak insanlarin ¢evre algisini ve
diisiincesini degistirme,

e Kamusal alanin sabit ve de8ismez yapisini bozarak kentlinin kamusal
alan1 ihtiyaca gore doniistirmesine imkan saglama potansiyeline

sahiptir.
3.4 Yap Arayiiziinde Etkilesimli Tasarim

Yapi araylizlerinin en 6nemli bilesenlerinden olan bina cepheleri tarih boyunca
bir ifade ve anlatim araci olarak dnemli olmustur. Ge¢miste bina cepheleri mimarlar
ve mimari yapinin {iretiminde rol alan diger katilimcilar tarafindan yapildiklar:
halleri ile kalan, kullanim esnasinda degistirme imkani1 bulunmayan sabit bir anlatim

araci olmustur.

21.yy’da ise bireysellesmenin artmasi, hizla degisen kent yasaminda mekan
kullanicilarinin mekan treticileri kadar mekan tizerindeki etkilerinin artmasi ve 6nem

kazanmasi ile cephelerin uyarlanabilme ve doniisebilmesi beklenmektedir.

Etkilesimli yap1 arayiizleri 6zellikle cephelere yerlestirilerek bu uyaralanabilme
ve degisebilme beklentisini karsilamakta, yapi araylizlerinin kentsel mekéan
kullanicilar tarafindan degistirilebilmesini, yap1 araylizlerinin ¢evresel degisimlere

veya kentsel yagamdaki degisikliklere uyum gosterebilmesini saglamaktadir.

Etkilesim teknolojilerindeki gelismelerin etkisi ile kentsel mekani kullanan
insanlar tarafindan degistirilebilen etkilesimli yap1 arayiizlerinin kullanimi
artmaktadir. Bu tezde incelenen etkilesimli yap1 arayiizleri kentsel mekani kullanan
insanlar tarafindan degistirilebilen etkilesimli arayiizleri kapsamakta olup, etkilesimli
yap1 araylizlerinin kentsel mekanda kullanimi arttik¢a etkilesimli arayiizler ile

insanlar arasindaki iliskilerin incelenmesi giderek daha 6nemli olmaktadir.
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3.4.1 Etkilesimli Yap1 Arayiizii Kentsel Mekan Iliskisi

Yapi arayiizleri etkilesimli medya cepheleri, kinetik sistemler, projeksiyonlar,
ledler gibi farkli sistemler kullanilarak etkilesimli hale getirilebilir. Etkilesimli yap1
araylizleri ile kentsel mekan iligkisi incelenirken 6zellikle kentsel mekan kullanicisi
tarafindan degistirilebilen etkilesimli arayiizlerin kentsel mekan ile kurduklari iligkiyi

belirlemeye yonelik yapilan ¢alismalara yer verilmistir.

Azhari vd.’leri [60] bilyiilk medya yiizeylerinin kentsel alanlart doniistirmek-

teki etkileri lizerine arastirmalarinda insanlarin kamusal alanlara dagilimina bakarak;

e Yayalar ve kullanicilarin dagilimlari (oturma alani bulunan alanlarda daha
fazla kullanic1 bulunurken ihmal edilmis alanlarda daha az kullanici bulunur),

e Ara¢ akisi (trafik ve park yerine bagli olarak alana ulasim problemleri ve
yollar1 incelenmeli),

eBina yiikseklikleri (yiiksek binalarin oldugu bolgeler biiyiik 6lgekli medya
cephelerin yerlestirilmesine daha uygun) ,

e Park (parklar medya cephelerinin goriilebilmesi i¢in uygun ortam olusturur),
restoran ve kiosklar gibi servis bolgelerinin yerlerine gore bazi alanlarin medya

cephelerini barindirmak i¢in daha uygun oldugunu belirtmislerdir. [60]

Ozellikle yapr arayiiziinde kullanilan biiyiik boyutlu ekranlarin mekansal
yapiya uygun olarak oOlgeklendirilmesi etkilesimin saglanabilmesi ve olusturulan
etkilesimli tasarimin kamusal mekanin gorsel niteligini arttiracak sekilde

kullanilabilmesi i¢in 6nemlidir.

Etkilesimli kurulumlar biiylik 6lgekli oldugunda daha fazla insanin katilimina
imkan saglamaktadir. Biiyiik boyutlu ekranlar kentsel alanda birer heykel gibi islev
goriirken bu ekranlarin mimari 6lgegi ve insan Olgegi ile kurdugu iliski ve etkiler
tartisilmalidir. Fischer ve Hornecker [59], Spread.gun ve SMSlingshot olarak
kendilerine ait iki etkilesimli kuruluma odaklanmislardir. Bu ¢alismalar farkli
baglamlarda tekrarlanmis ve ayni1 baglamlarda farkli kurulumlar denenmistir.

Kurulumlarin baglama uygun olarak tasarlanmasi sirasinda;
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eEkran boyutu, etkilesim alani, ekranin zeminden yiiksekligi, etkilesim
yontemi ve kolaylig1 gibi kurulumun kendisinden kaynaklanan 6zellikleri,

e Sokaklar ve binalar gibi sinir olusturan elemanlarin mekan iizerindeki etkisi,
mekanda bulunan kent mobilyasi, agaglarin etkisi,

e Yakindaki insanlar1 kuruluma g¢ekebilecek islek sokaklarin etkisi,

e Ara¢ trafiginden kaynaklanan problemler, gibi baglamdan kaynaklanan
problemler gibi,

e Kurulumun giinisiginda goriilmemesinden veya goriis alanindan c¢evre
kosullarindan kaynaklanan problemler, [59] dikkate alinmalidir. Bunlarin yaninda
kuruluma katilacak insanlarin yarattigi gorsel ve isitsel konfor kosullari, pasif
katilimei (ya da sadece katilimcr - participation ), aktif katilimci (sanatgi, oyuncu ya
da performer) ve gozlemci (bystander - seyirci ) ‘nin alan igindeki konum ve

yonelimleri de 6nemlidir.

Sekil 3.12 Alanlarin tiirleri [59]

Fischer ve Hornecker [59] 6rnek ¢alismalardan yola ¢ikarak yedi farkli alan
bashigr altinda inceleme yapmustir. (Sekil 3.12)
e Ekranin goriilebilecegi alanlar1 belirtmek i¢in ekran alanlari (display
spaces),

e Etkilesim alani bir kisiye ait olan ekran ile etkilesime girilebilecek alan,
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e Potansiyel etkilesim alanlar1 etkilesim potansiyeli olabilecek tim
alanlar,

e Bos alan insanlarla sistem arasinda yaratilan veya ortaya ¢ikan alan ,

e Sistemle baglantili olarak meydana gelen sosyal etkilesim alanlari,

e Insanlarmn psikolojik ve fizyolojik rahathk igin Whyte’mn [26]
calismasinda da anlatilan ¢evresel 6zelliklerden kaynakli alanlar (duvar
dipleri, agac altlar1 gibi) ve

e Aktivasyon alanlar1 meraki tetikleyen ama kurulumla etkilesim olanagi
olmayan alanlar olarak ayirmislardir. [59]

Bu bolgeler etkilesimli tasarim boliimiinde inceledigimiz etkilesim asamalari

ile birlikte diisiiniilmelidir.

Aktivasyon alanit olarak tamimlanan bdlgeler ekranin goriilebildigi fakat
etkilesim imkan1 olmayan her yeri kapsamaktadir. Yap1 arayiizii, meydan, park gibi
bos alanlar veya yapi arayiiziiniin oldugu caddenin karsisindaki kaldirim buna 6rnek
verilebilir. Bu alanin genisligi ve bu bolgeden gecen insan sayist ekranin kag kisinin

dikkatini ¢ekecegini etkiler. [59]

Kamusal alanin mevcut kullanim degeri ve cevreleyen yapi arayiizlerinde
bulunan islevlerle de baglantihidir. Etkilesimli yap1 arayiiziiniin kamusal mekanda
Gehl [12] calismasinda belirttigi zorunlu veya istege bagl aktivitelerde bulunan
insanlarin, dikkatini ¢ekmesi insanlar direk olarak potansiyel etkilesim alanindan
gecmiyorsa bu alanda gerceklesir. Insanlar kamusal alanda yemek yerken veya
sohbet esnasinda etkilesimli yap1 arayiiziiniin ve varsa aktif etkilesim alaninda
etkilesime devam eden insanlarin varliginin farkina varirlar. Ancak heniiz ne ise
yaradigini anlamazlar. Bu asama insanlarin yapi arayiiziinii goriip yonlenme veya
bakislarint ¢evirme gibi bir tepki verdikleri asamadir. Bu asamadan sonra insanlarin
yap1 arayiiziine yonlenmesini veya izlemeye devam etmesini etkilesimli tasarim
boliimiinde degindigimiz kullanic1 arayiizii tasariminin sanatsal igerikle kamusal
alanm1 kullanan insanlarin dikkatini ¢cekmesi, entellektiiel i¢erik ile Memarovic vd.’nin
[57] calismasinda bahsedilen kesif olanagini sunmasi gibi 6zellikleri igermesi

belirler.
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Bundan sonra insanlar ya yiirliyiip etkilesimli yap1 arayiiziinden uzaklasirlar ya
da yap1 arayiiziine yaklagma egilimine girerler. Bu durum yapi arayliziiniin ilgi
¢cekmesine bagl oldugu kadar yap1 arayiiziinii oturmak, sohbet etmek, etkilesimli
yap1 araylzii ile etkilesime girmek veya gerceklesen etkilesimi izlemek gibi
amaglarla orada bulunan insanlarin sayisina baglidir. [59] Bu konu insanlarin bagka
insanlarin bulundugu alanlarda olma egilimi ile ilgilidir. Bu nedenle bu asamada yap1
arayiiziiniin tagidigr ozellikler onemlidir. Bu asamanin sonunda kamusal alam
kullanan insanlar etkilesim agamalar1 basliginda belirtildigi gibi pasif katilimci olarak

adlandinldiklar1 asamaya gegmektedir.

Pasif katilimcilar konfor bolgesi olarak belirtilen bolgede bekleyerek etkilesimi
izleyebilirler veya bu asamada pasif katilimci olmaktan ¢ikarak alani terk etmek
isteyebilirler. Bu siirecin etkilesime giren aktif katilimcilarin Oniinden ge¢meden
veya etkilesimi kesintiye ugratmadan gerceklesmesi beklenir. Genellikle etkilesimli
yap1 arayiizii biiyiik oldugunda bu tarz bir sorunla karsilasilmayacaktir. Ancak bir
veya iki katli yapilara uygulanan sistemler, dar bir kaldirim gibi potansiyel etkilesim
alaninin dar oldugu durumlarda dikkate alinmalidir. Ayrica yapi arayiizleri séz
konusu oldugunda diger etkilesimli tasarimlardan farkli olarak potansiyel etkilesim
alan1 genislerken yolun karsisini i¢ine alabilir. Bu durumda arag trafiginin yaratacagi

gorsel ve fiziksel erisilebilirlik ile ilgili sorunlarin farkina varilmalidir. [59]

Yapi1 arayiizliniin tasarimi asamasinda konfor bdlgesine insanlarin etkilegimi
kesmeden gegebilecegi, insanlarin bagka insanlarin kisisel alanlarina girmeden
rahatca oturabilecegi sekilde planlanmasina, aktif katilimcilarin bu alanlarda bulunan

insanlarin goriistinii engellememesine dikkat edilmelidir.

Potansiyel etkilesim alanindaki veya konfor boélgesindeki insanlar aktif
katilimec1 olmaya karar verirse bu siire¢ etkilesimli yap1 arayiiziiniin sundugu
etkilesim modeli ve ayn1 anda etkilesime izin verdigi kullanici sayisina gore
degisiklik gostermektedir. [59] Bu asamada eger etkilesim sistemi belli bir aracin
vasitasi ile yapiliyorsa insanlar siraya girmeye gereksinim duyacak potansiyel
etkilesim alam1 sadece s6z konusu aracin kullanilabildigi alanlar icerecek sekilde
daralacaktir. Bu etkilesimli yap1 arayiiziinde pasif katilimcinin aktif katilimciya
gecme siirecinde mevcut aktif katilimcilardan bilgi almasi veya aracin herkesge
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kolay taninabilecek bir iletisim saglamasi beklenir. Pasif ve aktif katilimcilar
arasinda yasanan etkilesim sosyal ortamin olusmasini saglayacaktir. insanlar baska
insanlarla aralarindaki kamusal alan olarak belirtilen uzakliktan sosyal alan olarak

belirtilen alana gegebilirler.

Insanlarin birbirleri ile iletisim kurdugu alan sosyal alan olarak belirtilmistir.
Sosyal alan potansiyel etkilesim alani, konfor alani ile kesisebilir. Etkilesimli yap1
arayiizlerinin az sayida kullanici ve ¢ok sayida kullanicinin etkilesimine izin vermesi
sosyal alanin genisligini etkileyecektir. [59] Ayni anda sistemi kullanan daha fazla
kullanicinin yap1 arayiiziinde toplanmasi sosyal ortamin olugmasi icin daha fazla
firsat saglamaktadir. Sosyal alanda gerceklesen iliskiler ve etkilesimli yap1
araylizlerinin etkisi ile olusan alanlarin kentsel mekanin deneyimlenmesi iizerindeki

etkileri etkilesimli arayiizde kentsel mekan deneyimi baslig1 altinda incelenecektir.

Olusan bir bagka alanda bos alandir. Etkilesimli yap1 arayiiziinde bos alanlar ya
herhangi bir engel dolayisi ile insanlarin gerceklesen etkilesimi izleyemedigi alanlari
ya da yap1 arayiiziine ¢ok yakin oldugu i¢in goriisiin sinirli oldugu alanlar1 kapsar.
[59] Bu alanlar etkilesimli tasarim boliimiinde verilen ekranlardakinden farklidir.
Etkilesimli yap1 arayiizlerinde etkilesime girilebilecek alan etkilesimli ylizey eger
zemini de kapsayacak sekilde genisletilmemisse, sadece cepheyi igine aliyorsa
genellikle yapinin 6lgegi ve insanlarin goriis alanindan dolay1r yapinin hemen 6niinii
kapsamayacaktir. Oysa algilanmasi beklenen etkilesimli yiizeyin kii¢iik oldugu
kamusal ekranlarda yakinlik etkilesimin ger¢eklesme olasiligini arttirmaktadir. Yapi
arayiizlerinde ise yapinin hemen Oniinden gecen insanlarin etkilesimli sistemin

varliginin hi¢ farkina varamamasi veya tam olarak algilayamamasi miimkiindiir.

Olusan tiim bu alanlar ve sunduklar1 olanaklarla etkilesimli yapi1 arayiizleri

kentsel mekan deneyimizi yeniden sekillendirebilir.
3.4.2 Etkilesimli Arayiizde Kentsel Mekan Deneyimi

Muller, Edmonds ve Connell ‘e [40] gbre sanat deneyimi g¢evre ile karsilikli
etkilesim, algi ve izleyicinin zihninde anlam {retmekten olugmakta ve zaten

etkilesimli oldugu soylenebilmektedir. Ancak etkilesimli sanatta psikolojik etki
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disinda birde eser ile izleyici arasindaki karsilikli maddi etkilesimde dahil

olmaktadir.

Benzer durum burada inceledigimiz etkilesimli arayiizlerde de vardir.
Etkilesimli yap1 araylizleri kamusal alanm1 kullanan bireylerin yapi1 arayiiziiniin
goriinimiinii degistirmesine izin vererek, ayni zamanda yapi arayiiziiniin kentsel

mekan ve kentli tizerindeki etkisinin de yeniden sekillendirilmesine izin vermektedir.
Etkilesimli arayiizlerin kentsel mekan deneyimimizi belirleyen {i¢ ana etkeni;

e Arayiiziin ¢evresi (kamusal alan ve ¢evre yapilar) ile kurdugu iligki,
e Kentli ve kentsel mekandaki insanin zihninde tiretilen anlam,
einsan (aktif katilimci) ile arasindaki karsilikli gerceklesen etkilesimden

olusmaktadir.

Yapt arayiizleri insanlar tarafindan psikolojik, kiiltiirel ve sosyolojik
Ozelliklerine gore yorumlanir. Yap1 arayiizleri i¢in bu 6zellikler tasarlandiklari gibi
duragandir ve yorumlama yalnizca insanlarin kendi algilarina ve 6zelliklerine gore
degisir. Ancak etkilesimli arayiize bakan insanlarin olusan arayiiziin gorinimiini
yorumlamasi yalnizca kisinin kendisinden kaynakli ozelliklere gore degiskenlik
gostermemektedir. Etkilesimli arayiizler kentsel mekan deneyimini anlik olarak

degistirebilmektedir.

Etkilesimli sistemler yap1 arayiiziine kuruldugunda insanlarin arayiizii algilama
biciminde oOznel faktorlere bagli olarak degiskenlik olmakta bu durum yapi
arayiiziiniin  kullanimmi etkilemektedir. Bunlar insanlarin etkilesimli  yap1
arayliziiniin algilanmasindan kaynaklanan, kentsel mekani kullanan insanlarin

zihninde iiretilen anlami belirleyen 6znel faktorler arasindadir.

Brignull ve Rogers ‘in [54] arastirmasina gore insanlarin etkilesimli ekrana dair

algisina bagh faktorler;

einsanlarm ekramin ilgi cekici veya eglenceli olup olmadigi hakkindaki
goriisleri,
¢ Onun ne oldugu ve kullanim1 hakkindaki fikirleri,

¢ Kullanimin ne kadar siirecegi tizerine gortisleri,
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e Ekranin kamusal alandaki sosyal yeri hakkindaki fikirleri, (ekran1 kullanan
insanlarin sosyal statiisii ve ekran hakkinda diger insanlarin fikirleri) [54] olarak
siralanmaktadir. Aymi faktorler etkilesimli ekranlarda oldugu gibi etkilesimli yap1

araytizleri i¢in de gecerlidir.

Kentsel mekandaki etkilesimli yiizeylerde etkilesim genellikle kentsel mekan
kullanicisinin kendi istegi ile baslamamaktadir. Etkilesimli yiizeyler 6nce yoldan

gecen insanlarin ilgisini ¢ekebilmek zorundadir.

Miiller’in [52] etkilesim siiregleri tarifine gore etkilesim ilk asamada insanlarin
yoldan gecerken etkilesimli yiizeyi fark etmesi ile baslar. Insanlar daha sonra
baslarin1 ¢evirir veya giilimseme gibi tepkiler verir. Bu asamada insanlarin

etkilesimli yap1 arayiiziinii kullanan insanlar hakkinda ne diistindiikleri devreye girer.

Insanlar etkilesimli yap1 arayiiziinii kullanan diger insanlarm yaslarina,
cinsiyetlerine, goriiniimlerine bakarak etkilesimli sistemin hangi sosyal statiiden
insanlara hitap ettigine, nasil tepki vermeleri gerektigine dair bir fikir edinirler.
Ornegin alandaki insanlar genglerden olusuyorsa yash biri genellikle genglere
hitapettigini diisiinerek alana yaklasmaz veya alanda g¢ocuklu aileler bulunuyorsa
diger ¢ocuklu aileler i¢in yap1 arayiizii, bireysel olarak kamusal alanda bulunanlara

oldugundan daha ¢ekici gelecektir.

Detayli etkilesimler ise insanlar etkilesimli yiizeyin nasil tepki verecegini
6lgmek i¢in el sallama gibi hareketler yaptiklarinda ger¢eklesmektedir. [52] Ancak
etkilesimli yap1 arayiizleri genellikle bu tarz bir etkilesime izin vermez. Bu nedenle
insanlar diger insanlarin ne yaptigini izleyerek nasil tepki verecegini goriirler. Bu
asama insanlarin etkilesimli yap1 arayiiziiniin igerigi hakkinda biraz fikir edindikleri
ve nasil isledigini gérmek i¢in pasif katilimci olarak etkilesimli yap1 arayliziinii bir

stire izledikleri agamadir.

Pasif katilimer olarak izledikten sonra insanlarin etkilesimli ylizeyin Oniinde
durmalan ve detayli incelemeleri ise dogrudan etkilesim olarak tariflenmistir. [52]
Bu asamada sistemin eglenceli veya ilgi ¢ekici olup olmamasina iliskin bir sonug
cikartirlar. Eger sonu¢ olumsuzsa uzaklasirlar. Olumlu ise kalip etkilesime devam
ederler ve aktif katilimcilara doniisiirler.
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Kentsel mekandaki etkilesimli yilizeylerle gergeklestirilen iletisim ile o6zel
alanlarda gerceklestirilen etkilesim arasinda ¢ok biiyiik farklar bulunmaktadir.
Kamusal alanlarda gergeklestirilen etkilesimlerin sosyal yonii ve sosyal ortam
olusturma potansiyelleri bulunmaktadir. Bu da beraberinde baska tasarim sorunlarini

getirmektedir.

Etkilesimli yap1 arayiizlerinin kamusal alanda ger¢eklesen sanat etkinliklerine
veya oyunlara benzer bir sekilde sosyal alanlarin olusmasini sagladigina daha 6nce
deginilmisti. Etkilesimli yap1 arayiizlerinde kamusal alandaki insanlar ister aktif
katilimci ister pasif katilimcr olarak etkilesime katilsin tipki kamusal alandaki diger

etkinliklerde oldugu gibi ortak bir odak etrafinda birlesebilirler.

Bu sistemler insanlar arasinda iletisimi ve goriilebilmeyi miimkiin hale
getirirler. Olusan durum aktif katilimcilar i¢in bir sahne performansi sergilemeye
benzeyebilir. Bu nedenle tasarimin kamusal alanda tam olarak nasil bir etkinlige

karsilik olarak kullanildig1 incelenmelidir.

Kamusal alanda etkinlikler ve yasam bo6limiinde Goffman [14] ve
Ludvigsen’in [16] ¢alismalarindaki tasarimlarin vesile, durum ve karsilagsma yaratma
etkisinden séz etmistik. Ornegin etkilesimli yap1 arayiizii planlanmis bir etkinlik igin
firsat yaratiyorsa kamusal alanda vesile yaratabilir. Ancak etkilesimli yap1 arayiizleri
icin durumda bahsedildigi gibi kendi basina belirlenmis kurallarin varligindan s6z

edilemez.

Her olusturulan etkilesim sistem kendine 6zgii 6zellikler barindirmakta olup,
insanlarin yap1 arayiizleri ile etkilesimi kamusal alanlar i¢in heniiz ¢ok yenidir. Bu
nedenle etkilesime giren aktif kullanicinin etkilesim yontemi, etkilesim tiiriiniin veya
bilgisayar ¢iktisinin ¢evre (pasif katilimcilar veya izleyiciler) tarafindan
izlenmesinden dogacak endiseleri Onem tasimaktadir. Etkilesime ilk kez giren

kullanicilar sistemin nasil yanit verecegine dair bir endise yasarlar.

Etkilesimli yap1 arayiizleri ile etkilesime giren insanlar izleyenlerin ve varsa
icinde bulunduklar1 grubun onaymi: alma ihtiyaci hissedecektir. Gergeklesen
etkilesimi izleyenlerinde aktiviteyi gerceklestirenlerinde hangi durumda nasil
davranacaklarini kolayca anlayabilmeleri gerekir.
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Olusturulan etkilesim modelinin ve arayiiziin daha énceden insanlarin bildikleri
uygulamalara ve giinliikk hayatta karsilagilan seylere benzetilmesi insanlarin yapi

araytizleri ile etkilesim kurmasini kolaylastirabilir.

Bir tabloya benzetilmis, herkes tarafindan bilinen bir oyuna benzetilmis bir
yapt arayliziiniin kullanimi veya boya firgasina, spreye, sapana, kumandaya, oyun
koluna, topa benzetilmis bir etkilesim aracinin kullanimi, durumlari anlatirken
sOzlinill ettigimiz gibi etkilesimli yap1 arayiizlinlin tepkilerine yonelik nasil bir tavir

takinilmasi gerektigine dair kurallarin agik olmasini saglamaktadir.

Kamusal alanda gergeklestirilen diger etkinliklerde oldugu gibi insanlar
arasinda belirlenen kurallar etkilesimli yap1 arayiizlerinde de gegerlidir. insanlar
kamusal alanda dolagsirken birbirlerinin sosyal alanlarina girmezler ve normal sartlar
altinda (6rnegin sokakta yiiriirken birinin kisisel alanina yanlislikla girmedilerse veya

kolektif bir eylem iginde bulunmuyorlarsa) birbirleri ile iletisim kurmazlar.

Kamusal alanda etkilesimli tasarimlarin kamusal alanda karsilagsmalari
desteklemesi ve sosyal ortam yaratmasi ile ilgili arastirmalar bulunmakta, ancak
direk olarak burada incelenen etkilesimli yapi1 arayiizlerinin, kamusal alanda
kullanimina yonelik arastirma bulunmamaktadir. Bu nedenle burada Fischer ve
Hornecker’in [59] etkilesimli medya cephelerinin tasarimu ile ilgili arastirmasi yapi
araylizlerine kurulan etkilesimli medya cephelerini incelemekte olup, etkilesim yap1

arayiizli tasariminin kentsel mekan ile iligkisini anlamamiza yardimci olacaktir.

Kamusal alanda etkinlikler ve yasam boliimiinde verildigi gibi karsilagmalar iki
kisi arasindaki yliz ylize etkilesimi anlatmak i¢in kullanilmaktaydi. Fischer ve
Hornecker [59] ise, Goffman’in [14] karsilasmalar {izerine anlattiklarindan yola
cikarak aragtirmalarinda, teknoloji tarafindan desteklenen iletisim ve etkilesimi

tanimlamak amaci ile paylasilmis karsilasma terimini kullanmislardir.

Paylagilmis karsilagsmalarin incelenmesinde yalnizca sahne onii degil tiim
mekanda gerceklesen iligkiler incelenmistir. [59] Dolayisi ile burada paylasilmis
karsilasma denildiginde etkilesimli yap1 arayliziiniin etkisi ile baslayan ve aktivasyon
alani, potansiyel etkilesim alani, aktif etkilesim alani, konfor alani gibi biitiin
alanlarda gergeklesen karsilasmalar ifade edilmektedir.
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Etkilesimli arayiizde karsilagsmalarin ger¢eklesmesi igin tipki yap1 araytizleri ve

kamusal alanda oldugu gibi belirli niteliklerin saglanmasina gereksinim vardir.
3.5 Béliim Sonucu

21. yy’da hayatimiza girmeye baslamis olan etkilesimli yap1 arayiizleri kentsel
mekan deneyimlerimize yeni bir boyut kazandirarak kamusal alanlardan beklentileri
ve kamusal alanin tasarim kriterlerini degistirmektedir. Giliniimiizde yap1
arayiizlerinin kentsel mekéanla kurdugu iliskiye ve tasarimma yonelik pek cok
calisma bulunmasima ve farkli yaklasimlar gelistirilip ¢cok sayida ol¢iit belirlenip
incelenmis olmasina ragmen etkilesimli yap1 arayiizlerine yonelik yeterli sayida

arastirma yapilmamustir.

Kamusal alanlara etki eden etkilesimli yap1 arayiizlerinin ve bunlar1 tasarlayan
ve gelistiren kuruluslarin heniiz sayisi azken bu sistemlerin kentsel mekanlar
lizerinde yaratacagi biitiinciil etkisi goriilememektedir. Ancak gelecekte bu
sistemlerin mimari ¢evre ile insan iliskisi diisiiniilmeden daha da yayginlagmasinin
kentlerdeki olumsuz sonuglari ile karsilasilabilir. Kamusal alanlar1 ve mimari ¢evreyi
degistirme potansiyeli olan etkilesimli yapi arayiizlerinin tasariminda dikkate
almacak oOl¢iitlerin ve bu konuda arayiizlerin incelenmesi i¢in sorulacak sorularin

belirlenmesi 6nem tagir.

Bu boliimde diger bdoliimlerde yer verdigimiz kamusal alanlarin kullanim
degerinin degerlendirilmesine iligkin dl¢iitler, yap1 arayiizlerine yonelik 6zellikler ve
etkilesimli tasarima yonelik bilgiler 15181nda etkilesimli yapi arayiizlerinin kentsel
mekan ve kentli ile iligkisini inceleyerek etkilesimli yap1 arayiizlerinin tasarimina ve

degerlendirilmesine yonelik dlgiitler belirlenmistir.

Bu olgiitleri etkilesimli yapr arayiizii kullanim degeri 6l¢iitleri basligi altinda

asagidaki gibi dort ana baslik altinda toplamistik.

e Kullanim
e Erisilebilirlik
e Sosyallik

e Konfor
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Bu basliklarda verilen bilgilere gore etkilesimli yap1 arayiizlerinin
degerlendirilmesine yonelik 6zellikler ve sorulabilecek sorular asagidaki gibi

belirlenmistir. (Tablo 3.1)

Tablo 3.1: Etkilesimli yapi arayiizlerinin degerlendirilmesi

Mimari Yapimin ve kamusal alanmin ozellikleri

Yap1 arayiiziiniin iliskide oldugu kamusal alanin tiirii

Yapinin fonksiyonu

Etkilesimli arayiiziin uygulandigi kat veya yapinin kat sayisi (zemin ve {istii)
Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi
Etkilesimli sistemin ozellikleri
Etkilesim yontemi
Etkilesim tiirti
Kurulumun kurulma nedeni
Yapr arayiiziinde kalma siiresi
Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri
Erisilebilirlik
Goriis mesafesi nasil?
Kentin biiyiik bir kismindan algilanabilir.
Yapiy1 ¢cevreleyen kamusal alanin tamamindan algilanabilir.
Yapi arayiiziinden algilanabilir.
Kag kullanici ile ayn1 anda etkilesime izin veriyor?
Coklu kullanici
Tek kullanict
Etkilesimli arayiiziin 6l¢egi insan ve kamusal alan dl¢egi ile uyumlu mu?
Etkilesimli arayiiz pasif katilimci tarafindan kolay algilanabilir mi?
Etkilesimli ylizeyin sinirlar1 aktif katilime1 tarafindan kolay algilanabilir mi?
Etkilesimin devamliligina yonelik motivasyon sagliyor mu?
Etkilesim kurmak her yastan kullanici i¢in rahat mi1?
Etkilesim sistemi birden fazla kullaniciya ayn1 anda tepki veriyor mu?
Kullanim
Memnun edici olmayan alg1 hissine kars1 giiven sagliyor mu?
I¢ ve dis arasinda baglanti kurarak ticari, sosyal vb. fonksiyonlar1 destekliyor mu?
Etkinliklerin olusturulmasina ortam yaratiyor mu?
Kamusal alanda kulanim yogunlugunu arttirtyor mu?
Bilgi vermek gibi egitici bir amag ile kullanilabiliyor mu?
Fikir veya diisiincelerin aktarilabilecegi bir platform olusturuyor mu?
Isitsel veya gorsel sanat degerine sahip mi?
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Tablo 3.1 (devami)

Sosyallik
Kamusal alanda iletisime firsat sagliyor mu?
Kamusal alanda kollektif faaliyetlerin gerceklesmesi i¢in ortam olusturuyor mu?
Insanlara birbirlerini gérme ve duyma firsat1 yaratryor mu?
Birbirini tanimayan bireyleri ve gruplari bir araya getirebiliyor mu?
Kamusal alanda insanlara kendilerini ifade imkan1 sagliyor mu?
Konfor
Etkilesim sistemi fiziksel aktivite i¢in uygun mu?
Yap1 arayiiziinde gerceklestirilebilecek fiziksel aktiviteler i¢in yeterli alan var m1?
Yapi arayiiziinde pasif katilime1 igin yeterli alan var mi1?
Yap1 arayiiziinde durma ve bekleme i¢in alanlar var m1?
Yapi arayiiziinde pasif katilimciya oturma alani olusturulmus mu?
Etkilesimin izlenmesini engelleyecek bir neden var m1?
Kentsel mobilya veya yogun trafik gibi bir yol durumu
Aktif katilimcinin veya yayalarin hareket alaninda bulunma
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BOLUM 4

ETKILESIMLI YAPI ARAYUZLERININ KAMUSAL ALAN UZERINDEKI
ETKIiSININ ORNEKLER UZERINDEN iNCELENMESI VE
DEGERLENDIRME

Bu bashik altinda incelenen etkilesimli yapi araylizii ornekleri secilirken
kamusal alanin kullanicisina, etkilesimli yap1 arayiiziiniin tasarimcist ya da sahibi
olmayan bireylere etkilesim olanagi sunmalarina dikkat edilmistir. Kamusal alan
kullanicilar1  etkilesimli yap1 arayiizlerinin potansiyel katilimcilar1  olarak

degerlendirilmistir. Segilen tasarimlar dort konuda incelenmistir. Bunlar;

e Yapi araylizii kamusal alan iligkisi
e Yapi arayiizii nitelikleri
e Etkilesimli yap1 arayiizii tasarimi

e Yapi araylizii- insan iligkisi olarak siralanabilir.

Yap1 arayiizi kamusal alan iliskisi tezin ikinci boliimiindeki kamusal alanin
kullanim degeri ve Kkalitesi ile ilgili tespitlerden yola g¢ikilarak o6rnek yapi
arayiizlerinin baglaminda, yapi arayiizii nitelikleri de yine ayni bolimde yap1
arayiizlerine iligkin verilen bilgiler 1s18inda segilen yapilarin fiziksel bilesenleri

tizerinden incelenmistir.

Etkilesimli yap1 araylizii tasarimi, iiglincii bolimde verilen bilgiler 1s18inda,
tasarimin teknik o6zellikleri ve etkilesimli tasarimin yapi arayliziine uygun sekilde
yerlestirilmesini igeren arayiize adaptasyonu ile ilgilidir. Etkilesimli tasarimin s6z
konusu ozellikleri yap1 arayiizii- insan iliskisini dogrudan belirlemektedir. Bu
ozelliklere ek olarak yapi arayiizli insan iligkisi tezin {li¢ilincii boliimiinde verilen
kamusal alani kullanan insanlarin katilimciya doniisme ve etkilesimli yap1 arayiizii

ile iligki kurma siire¢lerine iliskin verilen bilgiler 1s18inda incelenmistir.

Tez kapsaminda ele alinan 6rnekler kullanim ve kamusal alana etkileri ile ilgili

ozelliklere gore sirastyla;
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e  Bilgi veya fikir verme amac1 tasiyan yap1 arayiizleri,

e  Yiiksek binalarda kullanilan etkilesimli yap1 arayiizleri,

¢  Oyun gibi eglence amaci tasiyan etkilesimli yapi1 arayiizleri,

e  Sanatsal deger tasiyan ve sanat etkinliklerinde kullanilan etkilesimli
yapi arayiizleri,

e  Yapi arayiiziiniin niteligini arttiran etkilesimli yapi arayiizleri olarak

gruplandirilmistir.

Her bir 6rnek etkilesimli tasarim tezin li¢lincli boliimiiniin sonunda olusturulan
etkilesimli yap1 arayiiziiniin degerlendirilmesine yonelik olusturulan tabloya gore
incelenmistir. Yapilan incelemelerde etkilesimli tasarimlarla ilgili elde edilen
bilgilerden yararlanilmis olup, mimari yapinin ve kamusal alanin O6zellikleri ve
etkilesimli sistemin Ozellikleri her bir 6rnek icin ayr1 olarak verilmistir. Etkilesimli
yapi arayiiziiniin 6zelliklerine iligskin olusturulan sorular cevaplandirilirken yine elde
edilen bilgi ve gorsellerden yararlanilmis, ancak degerlendirme yapilirken Grnek

tasarimlarin digerlerine goére durumu dikkate alinmistir.
4.1 Bilgi Veya Fikir Verme Amaci Tasiyan Yap1 Arayiizleri

4.1.1 Climate Wall

Sekil 4.1 Climate Wall [61]
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Tablo 4.1 Climate Wall etkilesimli yap1 araytizii 6zellikleri

incelenen yap1 Climate Wall
Mimari yapimin ve kamusal alanin 6zellikleri
Yapi arayiiziiniin iligkide oldugu kamusal alanin tiirii Cadde
Yapinin fonksiyonu Binicilik Evi

Etkilesimli arayliziin uygulandig1 kat veya yapinin kat sayist
(zemin ve iistii)

Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi Geleneksel Pencere
Etkilesimli sistemin 6zellikleri

1 kat

e . Varlik/ Viicut
Etkilesim yontemi pozisyonu
Etkilegim tiirii Projeksiyonla

yansitma
Kurulumun kurulma nedeni Iklim sergisi
Yap arayiiziinde kalma stiresi Siireli

Iklim duvari, 2009‘da Aarhus’ta bir iklim sergisi i¢in etkilesimli bir duvar
projeksiyonu olarak hazirlanmistir.  Bir binicilik evinin duvarina yansitilan
projeksiyon insanlarin yansimis kelimelerle etkilesime girmelerine olanak
tanimaktadir. Duvari etkilesimli hale getirmek i¢in duvara sensorler yerlestirilmis ve

karsisindaki kulelere iki biiylik projektor yerlestirilmistir. [61] (Sekil 4.1) (Tablo 4.1)

Insanlarin hareketine tepki veren sozciikler insanlar duvar boyunca yiiriirken
karisir ve bir kelimenin 6niinde hareketsiz duruldugunda kelime segilir. Bir konusma
balonuna konan kelimeler yukar: yiikselir, mevcut kelimelerden birini disart iter ve

duvarin tist kisminda bulunan ciimleye girerler. [61]

Cephede iklim hakkinda ciimleler olusturulabilir. Orn; daha fazla araba daha az
agag¢ verir gibi. Bir ciimle olusturmak i¢in yalniz bir kisi veya birden fazla kisi bir
arada calisabilmektedir. Boylece duvar hem birbirini taniyan insanlar arasinda hem
de yeni karsilasan insanlar arasinda iklim hakkinda bir konusma baslatmak icin bir

araci olur.
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4.1.2 Spreadgun

Sekil 4.2 Spreadgun [59]

Tablo 4.2 Spreadgun etkilesimli yapi arayiizii 6zellikleri

incelenen yap

Mimari yapinin ve kamusal alanin 6zellikleri

Yapi arayliziiniin iliskide oldugu kamusal
alanin tiirii

Yapinin fonksiyonu

Etkilesimli arayiiziin uygulandig1 kat
veya yapinin kat sayisi (zemin ve {istii)
Etkilesimli sistemin uygulandigt cephe
tipi

Etkilesimli sistemin ozellikleri
Etkilesim yontemi

Etkilesim tiirti

Kurulumun kurulma nedeni

Yap1 arayiiziinde kalma stiresi

Spreadgun

Cadde
Bilinmiyor
5 kat ve alt1 binalar

Penceresiz Cephe

Uzaktan kumanda vb. araglar

Medya cephesi
Sergi/ Festival
Siireli/ 3 giin

Spreadgun, 2008’de Medya Cephesi Festivali i¢in yapilan ¢agrinin sonucu

olarak gelistirilmis bir projedir. Reklamcilarin kullandigi bir ara¢ olan medya

cephesini halka agma fikrinden yola ¢ikmistir. Kamusal alana miidahale eder ve

gecici kullanimi ile kamusal alanin dogasini degistirir. Spreadgun dokunmatik

7l



ekrandan mesajlar yiiklenebilen bir antik topa benzetilmis olup, yiiklenen mesajlar
medya cephesi hedeflenerek tetiklendiginde mesajlar medya cephesinde
gortintiilenir. [59] (Sekil 4.2) (Tablo 4.2)

Festivalde ii¢ giin boyunca sergilenen ¢alismada sosyal durum ATM o6niindeki
siralara benzetilmistir. [59] Calismada tek bir arag ile etkilesim olanagi sunulmasi ve
bekleyen insanlar i¢in farkli bir ¢6ziim olusturulmamasi gibi nedenlerle etkilesime
girmek icin sira bekleyen insanlar arasinda herhangi bir sosyallesme firsati

saglanamamustir.

4.1.3 SMSlingshot

Sekil 4.3 SMSlingshot [62]

Sekil 4.4 SMSlingshot [63]
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Tablo 4.3 SMSlingshot etkilesimli yapi1 arayiizii 6zellikleri

Incelenen yap SMSlingshot
Mimari yapimin ve kamusal alanin 6zellikleri
Yapt arayiiziiniin iliskide oldugu Plaza, hibrid, yliriime yolu ve agik planl
kamusal alanin tiirii alanlar

Yapinin fonksiyonu Birden fazla yer

Etkilesimli arayiiziin uygulandigi kat
veya yapinin kat sayisi (zemin ve {istii)
Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe
tipi

Etkilesimli sistemin 6zellikleri

5 kat ve daha az katli binalar

Penceresiz cephe

Etkilesim yontemi Uzaktan kumanda vb. araclar
Etkilesim tiirii Projeksiyonla yansitma veya medya cephesi
Kurulumun kurulma nedeni Sergi

Yap1 arayiiziinde kalma stiresi Stireli

SMSlingshot a¢ik havada bir sanat festivali, bir kapali sergi, konferans
baglami, cagdas sanat miizesi, tiyatro, odiil téreni, yaya gecidi, bir plaza gibi her biri
farkli bir mimari ortam ve baglam olusturan ¢esitli mekanlarda sergilenmistir. [59]

(Sekil 4.3) (Tablo 4.3)

SMSlingshot, Spreadgun’dan sonra gergeklestirilen bir kurulum olup
Spreadgun’da goriilen mekan kulanimu ile ilgili problemler etkilesim i¢in kullanilan

yontemin degistirilmesi ile giderilmistir.

Etkilesim i¢in bir sapan gelistirilmis olup, bu cihazin tasinabilir olmasi
sayesinde ekran Oniinde gergeklestirilen etkilesim ekran Onilinde kalan yap1
arayliziinii kapsayacak sekilde genisletilmistir. Bu durum sahneyi kullanan
oyunculara benzetilmis olup, katilimcilar sapan iizerinde yer alan tus takimi ve ekran

sayesinde mesajlarini direk olarak cihaz tizerinden giribilmektedir. [59] (Sekil 4.4)

Etkilesim igerisinde bulunan insanlar1 veya medya cephesini gozlemleyen
gozlemciye sapanin verilmesi ile gozlemci (pasif katilimcl) icraciya (aktif
katilmciya) déniismektedir. Icraci (aktif katilime1) mesaji girip, bir renk sectikten

sonra ekrana nisan almakta, daha sonra mesaji ekranda goriinmektedir. Katilimct
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daha sonra sapani baska bir gézlemciye devreder. [59] SMSlingshot bu 6zellikleri ile

kuruldugu kamusal alanda sosyal etkilesim alani yaratilmasina yardimei olmustur.

Tablo 4.4 Bilgi verme veya fikir verme amaci tasiyan etkilesimli yapi araylizlerinin

degerlendirilmesi

it v Climate Smsling Spread
wall shot gun

Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri

Erisilebilirlik

Goriis mesafesi nasil?

Kentin biiyiik bir kismindan algilanabilir.

Yapiy1 ¢evreleyen kamusal alanin tamamindan

algilanabilir.

Yapi arayiiziinden algilanabilir. _ -l

Kag kullanici ile ayn1 anda etkilesime izin veriyor?

Coklu kullanict _—
Tek kullanici

Etkilesimli arayiiziin 6l¢egi insan ve kamusal alan

6lcegi ile uyumlu mu?

Etkilesimli arayiiz pasif katilime1 tarafindan kolay

algilanabilir mi?

Etkilesimli ylizeyin sinirlar aktif katilimer tarafindan

kolay algilanabilir mi?

Etkilesimin devamliligina yonelik motivasyon sagliyor

mu?

Etkilesim kurmak her yastan kullanici i¢in rahat mi1?

Etkilesim sistemi birden fazla kullaniciya ayn1 anda

tepki veriyor mu?

Kullanim

Memnun edici olmayan algi hissine kars1 gliven

sagliyor mu?

I¢ ve dis arasinda baglant1 kurarak ticari, sosyal vb.

fonksiyonlar1 destekliyor mu?

Etkinliklerin olusturulmasina ortam yaratiyor mu?

Kamusal alanda kulanim yogunlugunu arttirtyor mu?

Bilgi vermek gibi egitici bir amag ile kullanilabiliyor

mu?

Fikir veya diisiincelerin aktarilabilecegi bir platform

olusturuyor mu?

Isitsel veya gorsel sanat degerine sahip mi?

80



Tablo 4.4 (devami)

ielann ve Climate Smsling Spread
wall shot gun

Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri

Sosyallik

Kamusal alanda iletisime firsat sagliyor mu?

Kamusal alanda kollektif faaliyetlerin gerceklesmesi

i¢cin ortam olusturuyor mu?

Insanlara birbirlerini gérme ve duyma firsat: yaratiyor

mu?

Birbirini tanimayan bireyleri ve gruplari bir araya

getirebiliyor mu?

Kamusal alanda insanlara kendilerini ifade imkam

sagliyor mu?

Konfor

Etkilesim sistemi fiziksel aktivite i¢in uygun mu?

Yap1 arayiiziinde gerceklestirilebilecek fiziksel

aktiviteler i¢in yeterli alan var mi1?

Yap1 arayiiziinde pasif katilimci igin yeterli alan var

mi1?

Yapi arayiiziinde durma ve bekleme icin alanlar var

mi1?

Yap1 arayiiziinde pasif katilimciya oturma alant

olusturulmus mu?

Etkilesimin izlenmesini engelleyecek bir neden var

mi1?

Kentsel mobilya veya yogun trafik gibi bir yol durumu
Aktif katilimcinin veya yayalarin hareket alaninda

bulunma

Lejant

Var, bulunuyor veya olumlu yanit

Yok, olumsuz, bulunmuyor

Cevaplanmasi gerekli degil veya bilnmiyor, cevaplanmasi
miimkiin degil

Bilgi verme veya fikir verme amaci tasiyan yapi arayiizleri genellikle kolay
katilim ve algilanma olanag1 sunmasi ile erisilebilir olarak degerlendirilebilirken bu
calismalarda etkilesimin devam etmesi i¢in motivasyon saglanmasi digerlerine gére
daha zordur. Bu nedenle kamusal alanin kullaniminin artmasina yaptigi katki eger
baska bir (oyun alani olmak gibi) amagcla birlestirilmemigse sinirli olmaktadir. Bu
kategoride degerlendirilen yap1 arayiizleri kamusal alanda fikir veya diislincelerin

aktarilmasina firsat sunmasi ile kamusal alanin niteligini arttirabilir. (Tablo 4.4)
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Insanlar kendi fikirlerini kamusal alanda ifade etme imkam bularak kamusal
alanda gegici siire ile kendi izlerini birakma imkanina sahip olmaktadir. Duvarda
yazan fikirler iizerine tartisma ve diislinme kamusal alanda iletisimin artmasini,
sosyal ortam olusmasini saglamaktadir. Bu caligsmalar nitelikleri bakimindan kullan
ve gece uygun olmasina ragmen cadde veya sokak gibi alanlara bakan yap1
araylizlerine uygulandiklarinda (6zellikle coklu kullanicinin etkilesimine izin
vermiyorsa) sira olusmasina neden olmakta, hem kamusal alan kullanimin1 olumsuz
etkilemekte hem de etkilesimli sistemin sosyal ortam olusturma potansiyelini

azaltmaktadir. (Tablo 4.4)
4.2 Yiiksek Binalarda Kullanilan Etkilesimli Yap1 Arayiizleri

4.2.1 Blinkenlights
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Sekil 4.5 Blinkenlight projesi [64]
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Tablo 4.5 Blinkenlight projesi etkilesimli yap1 arayiizii 6zellikleri

Incelenen yap Blinkenlight
Mimari yapimin ve kamusal alanin ézellikleri
Yapi arayiiziiniin iliskide oldugu kamusal alanin tiirti Cadde/ Meydan
Yapinin fonksiyonu Birden fazla yap1

Etkilesimli arayliziin uygulandigi kat veya yapinin kat

. . 15 kat ve iizeri
sayisi (zemin ve {istii)

Sik ve dizenli

Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi pencereli cephe

Etkilesimli sistemin ozellikleri

Etkilesim yontemi Uzaktan kumanda vb.

araclar (Cep telefonu)
Etkilesim tiirti Led 1siklar
Kurulumun kurulma nedeni Etkinlik
Yapi arayiiziinde kalma stiresi Stireli

Blinkenlight projesi Kaos Bilgisayar Kliibii tarafindan 20. dogumgiinii i¢in
2001°de Almanya, Berlin’de Haus des Lehrer’s ‘de Blinkenlights kurulumu ile ilk
kez hayata gecirilmistir. [64]

Blinkenlight  eski  anabilgisayarlar, = minibilgisayarlar, = ¢ok  eski
mikrobilgisayarlar ve modern ag donanimlarinin 6n panellerindeki tanilama 1siklar
icin kullanilan bir terim olup, projeye ismini veren bu ilk kurulumdan sonra proje
Paris’teki Arcade 151k enstelasyonu gibi farkli yerlerde yapilmaya devam etmistir.
Blinkenlight projesinin bazi kullanimlar1 insanlarin cep telefonlar1 araciligiyla pong
oynamasina veya halk tarafindan gonderilen animasyonlarin goriintiilenmesine izin

vermistir. [64] (Sekil 4.5) (Tablo 4.5)
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4.2.2 BCP Affinity

Sekil 4.6 BCP Affinity etkilesimli cephe [65]

Tablo 4.6 BCP Affinity etkilesimli yap1 arayiizii 6zellikleri

Incelenen yapi BCP Affinity

Mimari yapinin ve kamusal alanin 6zellikleri

Yap1 arayliziiniin iligkide oldugu kamusal alanin
tiirti

Yapinin fonksiyonu Peru Kredi Bankas1 (BCP)

Yapi arayiizli/ cadde ve meydan

Etkilesimli arayiiziin uygulandig1 kat veya yapinin

. o o 15 kat ve iizeri
kat say1s1 (zemin ve iistii) atveuz

Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi Giydirme cephe

Etkilesimli sistemin ozellikleri

Etkilesim yontemi Etkilesimli ekran
Etkilesim tiirtii Led 1siklar
Kurulumun kurulma nedeni Cephe tasarimi
Yap1 arayiiziinde kalma siiresi Devamh

Etkilesimli aydinlatma ¢alismasi 2014 yilinda Peru’nun Lima sehrinde iilkenin
en biiylik ve en eski bankasi olan Banco del Credito de Peru (BCP) i¢in yapilmustir.
BCP binasinint mimar1 Felipe Ferrer, markanin agiklik ve seffaflik kimliklerini

sergileme ve modern Perulu toplumu sembolize etmek i¢in, binanin dis cephesinde
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olusturulan cam duvarin aydinlatma tasarimi i¢in Paz ve Cheung ile anlagmistir. [65],

[66] (Sekil 4.6)

Aydinlatma tasarimcilar1 Claudia Paz ve Nicholas Cheung tarafindan yapilan
sehrin hemen hemen her yerinden goriilebilen dis cephe ¢alismasi ile binanin dis
cephesinde biiyiik bir etkilesimli kamu sanat enstalasyonu yaratilmistir. BCP
Affinity’de bir ti¢ boyutlu LED cephe olusturulmus, sistemde dokunma sensorleri ve
cephe ile etkilesim saglamak i¢in cepheyi taklit eden etkilesimli bir Led ac¢ik podyum
kullanilmis, etkilesimli bir aydinlatma kontrol sisteminden olusturulmustur. [65],
[66] (Tablo 4.6)

Yapinin oniinden gegen insanlar sekiz adet etkilesimli gosteri arasindan seg¢im
yapabilmekte ya da c¢oklu dokunmatik sensorler ile ekrana dokunarak olusan
goriintiiyii cephede ve podyumda ayn1 anda gorebilmektedir. Icerik takimyildizlar,
havai fisekler yagmur gibi efektleri icermektedir. Tuval olarak kullanilan dis cephe
her yastan insanin sosyal katilimina imkan saglamakta, banka ve toplum arasinda

baglanti olusturmakta ve sehirde yasayanlarla etkilesim kurmaktadir. [65], [66]

4.2.3 Solstice LAMP

Sekil 4.7 SolsticeLamp [53]
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Tablo 4.7 SolsticeLamp etkilesimli yap1 arayiizii 6zellikleri

Incelenen yap1

SolsticeLamp

Mimari yapimin ve kamusal alanin ézellikleri

Yap1 arayliziiniin iliskide oldugu kamusal
alanin tiirii

Yapinin fonksiyonu

Etkilesimli arayliziin uygulandigi kat
veya yapinin kat sayisi (zemin ve Ustii)

Etkilesimli sistemin uygulandigr cephe
tipi

Etkilesimli sistemin ozellikleri
Etkilesim yontemi

Etkilesim tiirti

Kurulumun kurulma nedeni

Yapi arayiiziinde kalma stiresi

Cadde
Is bolgesinde bir gokdelelen

15 kat ve lizeri

Giydirme cephe

Varlik/ Viicut pozisyonu/Hareket
Projeksiyonla yansitma/ Led 1siklar

Arayiiz tasarimi

Sireli/3 hafta

Hespanhol vd.’leri [53] ise arastirmalarinda biiyiik medya yiizeylerinin

etraflarindaki sosyal karsilasmalart destekleme potansiyelini incelemistir. Bu

aragtirmanin konusu olan SolsticeLamp, yapi cephesi ile ayn1 anda zeminde de

katilimciya etkilesim imkani1 sunmaktadir. (Sekil 4.7)

Insan olcegine gore bilyiik cephenin yarattigi etkiyi kirmak, etkilesimi

kolaylastirmak ve algilanabilirligi artirmak i¢in kurulum {i¢ alana ayrilmistir. Bunlar

zemindeki etkilesim alani, etkilesimin gozlemlenebildigi zemine yakin yerlestirilmis

medya cephesi ve bina cephesini kaplayan ve kaydedilen goriintiilerin video haline

getirilerek daha biiylik alandan goriilebildigi cephedir. [53] (Sekil 4.8)
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Sekil 4.8 SolsticeLamp kurulumunda g alan [53]

Kurulum, insanlarin (katilimcilarin) cevresinde halka seklinde bir alam
gostererek, mekansal etkisini ortaya koymaktadir. Bu halka, i¢indeki insanlar
hareket ettikge biiyilylip veya kiiciilmekte, bir 151k gosterisi olmanin digina ¢ikarak
Goffman’in tanimladig1 bolgelerin somutlagmis bir gostergesine, bir tiir kisisel alana

doniismektedir. [53] (Sekil 4.6)

Yapilan gozlemlerin sonunda Hespanhol vd.‘leri [53] baskalarinin halkasi igine
kendi halkasi ile yanlislikla giren insanlarin kendilerini doniip 6ziir dilemek zorunda
hissettiklerini gdzlemlemistir. Bu durum, katilimcilar tarafindan, halkanin ihlalinin

kisisel alanin bir tiir ihlali olarak yorumlandigini géstermektedir.

87



Tablo 4.8 Yiiksek binalarda kullanilan etkilesimli yapi arayiizlerinin

degerlendirilmesi

Fhoesaen v Blinken  BCP  Solstice
light affinity lamp
Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri
Erisilebilirlik
Goriis mesafesi nasil?
Kentin biiyiik bir kismundan algilanabilir. =~
Yapiy1 ¢evreleyen kamusal alanin tamamindan
algilanabilir.
Yapi arayiiziinden algilanabilir.
Kag kullanici ile ayn1 anda etkilesime izin veriyor?
Coklu kullanic1
Tek kullanici _
Etkilesimli arayiiziin 6l¢egi insan ve kamusal alan
6l¢egi ile uyumlu mu?
Etkilesimli arayiiz pasif katilime1 tarafindan kolay
algilanabilir mi?
Etkilesimli yilizeyin sinirlari aktif katilimei tarafindan
kolay algilanabilir mi?
Etkilesimin devamliligina yonelik motivasyon
sagliyor mu?
Etkilesim kurmak her yastan kullanic1 i¢in rahat mi1?
Etkilesim sistemi birden fazla kullaniciya ayn1 anda
tepki veriyor mu?
Kullanim
Memnun edici olmayan algi hissine kars1 giiven
sagliyor mu?
I¢ ve dis arasinda baglant1 kurarak ticari,sosyal vb.
fonksiyonlar1 destekliyor mu?
Etkinliklerin olusturulmasina ortam yaratryor mu?
Kamusal alanda kulanim yogunlugunu arttirtyor mu?
Bilgi vermek gibi egitici bir amag ile kullanilabiliyor
mu?
Fikir veya diisiincelerin aktarilabilecegi bir platform
olusturuyor mu?
[sitsel veya gorsel sanat degerine sahip mi?
Sosyallik
Kamusal alanda iletisime firsat sagliyor mu?
Kamusal alanda kollektif faaliyetlerin gerceklesmesi
icin ortam olusturuyor mu?
Insanlara birbirlerini gorme ve duyma firsat: yaratiyor
mu?
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Tablo 4.8 (devami)

Blinken BCP  Solstice
light affinity lamp

Incelenen yap:

Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri
Birbirini tanimayan bireyleri ve gruplar1 bir araya
getirebiliyor mu?

Kamusal alanda insanlara kendilerini ifade imkam
sagliyor mu?

Konfor

Etkilesim sistemi fiziksel aktivite i¢in uygun mu?
Yapi arayiiziinde gerceklestirilebilecek fiziksel
aktiviteler i¢in yeterli alan var m1?

Yapi arayiiziinde pasif katilimer i¢in yeterli alan var
mi1?

Yap1 arayiiziinde durma ve bekleme i¢in alanlar var
mi1?

Yapi arayiiziinde pasif katilimciya oturma alani
olusturulmus mu?

Etkilesimin izlenmesini engelleyecek bir neden var
mi1?

Kentsel mobilya veya yogun trafik gibi bir yol
durumu
Aktif katilimcinin veya yayalarin hareket alaninda
bulunma
Lejant
Var, bulunuyor veya olumlu yanit
Yok, olumsuz, bulunmuyor
Cevaplanmasi gerekli degil veya bilnmiyor, cevaplanmasi
miimkiin degil

Yiiksek binalarda kullanilan etkilesimli yap: arayiizleri kentin biiyiik kismindan
algilanabilirken etkilesimin yap1 arayliziinden algilanmasi yap1 yliksekliginin
artmasi, algilanmasi gereken yiizeyin bliylimesi ile azalmaktadir. Bu etkilesimli
sistemler pasif katilimcilar i¢in daha fazla kisinin erisilebilirligine agik olmasina
karsin insan Olg¢egi ile olan uyumsuzluktan kaynakli aktif katilimeilar igin
erisilebilirlik azalmaktadir. Etkilesimli sistemin erisilebilir olmasi i¢in etkilesimli
ylizeyin insan Olgegine uygun olacak sekilde boliinmesi gereklidir. Bu baslik
altindaki ¢aligmalar is merkezleri gibi yiiksek yapilarin disa kapali olma
ozelliklerinden kaynaklanan bulunduklar1 bolgelerde kamusal alanin islevsiz ve bos

kalmasi problemine i¢ ve dig arasinda baglanti kurma, memnun edici olmayan algi
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hissini giderme gibi firsatlar sunarak ¢oziim sunmaktadir. Bu sekilde, kullanilmayan
kamusal alanlarda gérme ve duyma firsati sunarak, iletisimi destekleyebilirler.

Ayrica kamusal alanin niteligini arttirmak icin bu ¢alismalar sanat degeri
tastyabilirler. (Tablo 4.8)

4.3 Oyun Gibi Eglence Amaci Tasiyan Etkilesimli Yap1 Arayiizleri

4.3.1 Ars Electronica: Project IRIS

==
=
—
=
=

Sekil 4.10 AEC project IRIS [68]
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Tablo 4.9 Ars Electronica: Project IRIS etkilesimli yapi arayiizii 6zellikleri

Incelenen yap1 Ars Electronica: Project IRIS
Mimari yapimin ve kamusal alanin 6zellikleri

Ya.pl arayliziiniin iligkide oldugu kamusal alanin Sahil/Meydan/Cadde

tura
Yapinin fonksiyonu AEC Genel Merkezi
Etkilesimli arayiiziin uygulandig1 kat veya yapinin

, . 6 kat
kat sayis1 (zemin ve {istii)
Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi Giydirme cephe
Etkilesimli sistemin ozellikleri
Etkilesim yontemi Uzaktan kumanda vb. araglar
Etkilesim tiirii Led 1siklar
Kurulumun kurulma nedeni Cephe tasarimi
Yap1 arayiiziinde kalma stiresi Devamli

IRIS projesi, Linz, Avusturya’da 2009 yilinda yapimi tamamlanan ATrS
Electronica Center’in (AEC) genel merkezinin cephesi icin yapilmistir. (Sekil 4.9)
IRIS (Immediate Remote Interaction System), Almanya Saarbriicken Universitesi ve
Almanya Miinih Universitesi tarafindan ortak bir arastirma projesidir. [67], [68]
(Tablo 4.9) Cephedeki yar1 saydam camlar, disaridan goriilmeyecek sekilde
yerlestirilen LED’lerle arkadan aydinlatilmis olup, her bir cam bdlme 151k parlaklik,
renk acisindan ayrt ayri kontrol edilebilmektedir. Cephede 06zellikle festival
esnasinda sanatgilar kendi ¢aligmalarini sunabilmektedir. [67], [68] (Sekil 4.10)

Ars Electronica binasinin cephesi icin gelistirilen yazilim ile kullanicilara
katillm olanagi sunulmasi amaglanmistir. Bu amagla gelistirilen c¢aligmalarda
kullanicilar cepheyi bir mobil cihaz vasitasi ile boyayabilmekte veya cephede

goriintiilenen bir bulmacayi ¢ozebilmektedir. [67], [68]
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4.3.2 Lummoblock

Sekil 4.11 Lummoblock [69]

Tablo 4.10 Lummoblock etkilesimli yap1 arayiizii 6zellikleri

Incelenen yap: Lummoblock
Mimari yapimin ve kamusal alanin 6zellikleri
Yap1 arayliziiniin iliskide oldugu kamusal
alanin tiirii

Yapinin fonksiyonu Birden fazla yer

Etkilesimli arayliziin uygulandigi kat
veya yapinin kat sayisi (zemin ve {istii)
Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe
tipi

Etkilesimli sistemin ozellikleri

Cadde/ Meydan

5 kat ve daha az katl1 binalar

Medya ekrani/ Projeksiyonla yansitma

Etkilesim yontemi Varlik/ Viicut pozisyonu/Hareket
Etkilesim tiirti Projeksiyonla yansitma
Kurulumun kurulma nedeni Atolye caligmasi

Yapi arayiiziinde kalma siiresi Siireli

Lummoblocks ilk olarak Medialab-Prado tarafindan 2010°da Madrid'de
diizenlenen Open Up atdlyesi kapsaminda olusturulmus, biiyiik 6lgekli bir tetris
kurulumudur. [69] (Sekil 4.11) Lumoblocks, projeksiyonla yapi arayiizlerine
yansitilmakta, medya cepheleri yoluyla yap1 araylizlerine veya olusturulan perdelerle
kamusal alana yerlestirilmekte olup, bu sekilde cesitli festival ve sergilerde
sergilenmektedir. (Tablo 4.10)
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Lummoblocks, kamusal alanlarda insanlar arasinda sosyal etkilesim

olusturmak igin tasarlanmistir. [69] Kurulum olusturulan etkilesim alanina giren

insanlarin hareketine tepki vererek ekrandaki sekilleri yonlendirmelerine imkan

tanimaktadir.

4.3.3 Tetris

Sekil 4.12 Tetris [70]

Tablo 4.11 Tetris etkilesimli yap1 arayiizii 6zellikleri

incelenen yap1
Mimari yapimin ve kamusal alanin 6zellikleri
Yapt arayiiziinin iliskide oldugu kamusal
alanin tiirii
Yapinin fonksiyonu
Etkilesimli arayiiziin uygulandigi kat veya
yapinin kat sayisi (zemin ve {istii)
Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi
Etkilesimli sistemin ozellikleri
Etkilesim yontemi
Etkilesim tiirti
Kurulumun kurulma nedeni
Yap1 arayiiziinde kalma stiresi

Tetris

Meydan
Tel Aviv Belediye Binast
14 kat
Giydirme cephe
Uzaktan kumanda vb. araglar
Led 1siklar

Festival
Siireli

DLD Tel Aviv inovasyon festivali i¢cin Tel Aviv belediyesinin cephesine

kurulan Tetris oyununda 480 farkli renkli tetris hiicresi yaratilmistir. Oyun kurulumu

Rabin Meydani'nda kurulan iki dev oyun Kkolu tarafindan kontrol edilebilmektedir.

[70] (Sekil 4.12)
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Dev oyun kurulumu inovasyon festivali i¢in iyi bir reklam sunmasina kargin
yalnmizca iki kullaniciya izin vermesi ile kamusal alan {izerinde biiyiik bir etki

yaratmamaktadir. (Tablo 4.11)

Tablo 4.12 Oyun gibi eglence amac tagiyan etkilesimli yapi arayiizlerinin

degerlendirilmesi
Ars Lummo
Incelenen yap: electronica: block Tetris
project IRIS

Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri
Erisilebilirlik
Goriis mesafesi nasil?

Kentin biiyiik bir kismindan algilanabilir.

Yapiy1 ¢evreleyen kamusal alanin tamamindan
algilanabilir.

Yapr arayiiziinden algilanabilir.
Kag kullanici ile ayn1 anda etkilesime izin
veriyor?
Coklu kullanic1

Tek veya iki kullamier |

Etkilesimli arayiiziin 6l¢egi insan ve kamusal
alan 6l¢egi ile uyumlu mu?

Etkilesimli arayiiz pasif katilime1 tarafindan
kolay algilanabilir mi?

Etkilesimli yilizeyin sinirlar1 aktif katilimci
tarafindan kolay algilanabilir mi?

Etkilesimin devamlilifina yonelik motivasyon
sagliyor mu?

Etkilesim kurmak her yastan kullanict i¢in rahat
mi1?

Etkilesim sistemi birden fazla kullanictya ayn1
anda tepki veriyor mu?

Kullanim

Memnun edici olmayan algi hissine kars1 gliven
sagliyor mu?

I¢ ve dis arasinda baglant: kurarak ticari, sosyal
vb. fonksiyonlar1 destekliyor mu?

Etkinliklerin olusturulmasina ortam yaratiyor
mu?

Kamusal alanda kulanim yogunlugunu arttiriyor
mu?

Bilgi vermek gibi egitici bir amag ile
kullanilabiliyor mu?
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Tablo 4.12 (devami)

incelenen yap1

Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri
Fikir veya diisiincelerin aktarilabilecegi bir
platform olusturuyor mu?
Isitsel veya gorsel sanat degerine sahip mi?
Sosyallik
Kamusal alanda iletisime firsat sagliyor mu?
Kamusal alanda kollektif faaliyetlerin
gerceklesmesi i¢in ortam olusturuyor mu?
Insanlara birbirlerini gorme ve duyma firsat:
yaratiyor mu?
Birbirini tanimayan bireyleri ve gruplari bir
araya getirebiliyor mu?
Kamusal alanda insanlara kendilerini ifade
imkan1 sagliyor mu?
Konfor
Etkilesim sistemi fiziksel aktivite i¢in uygun
mu?
Yap1 arayiiziinde gerceklestirilebilecek fiziksel
aktiviteler icin yeterli alan var mi1?
Yapi arayiiziinde pasif katilimer i¢in yeterli alan
var m1?
Yapi arayiiziinde durma ve bekleme i¢in alanlar
var m1?
Yap1 arayiiziinde pasif katilimciya oturma alani
olusturulmus mu?
Etkilesimin izlenmesini engelleyecek bir neden
var m1?
Kentsel mobilya veya yogun trafik gibi bir yol
durumu
Aktif katilimcinin veya yayalarin hareket
alaninda bulunma
Lejant
Var, bulunuyor veya olumlu yanit
Yok, olumsuz, bulunmuyor
Cevaplanmas gerekli degil veya bilnmiyor,
cevaplanmasi miimkiin degil
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Oyun gibi eglence amaci tasiyan etkilesimli yap1 arayiizleri uzun siiren
etkilesime gerek duymakta bu nedenle genellikle meydanlar1 g¢evreleyen yapi
arayiizlerinde uygulanmaktadir. Bu uygulamalarda etkilesimin her yastan kullaniciya
uygun olmasi ve insanlarin kolay kullanabilmesi i¢in etkilesimin insan hareketleri ile
gerceklesmesi Onemlidir. Olusturulan oyun kurulumlar1 genelikle oyunun geregi
olarak tek veya cift kullaniciya agiktir. Ancak kamusal alanda etkinlikler icin firsat
olusturarak sosyalligi ve kamusal alanin kullanimini desteklemektedir. Yapi
arayiizinde gergeklesen oyun etkinlikleri aktif katilim i¢in sagladigi motivasyona ek
olarak pasif katilima (izlemeye) yonelikte motivasyon saglamaktadir. Oyun
kurulumlar esnasinda kamusal alanda pasif katilimlar i¢in oturma alanina, durma ve

bekleme alanlarina gereksinim duyulmaktadir. (Tablo 4.12)

4.4 Sanatsal Deger Tastyan Veya Sanat Etkinliklerinde Kullamlan Etkilesimli
Yap1 Arayiizleri

4.4.1 Magic Melody

Sekil 4.13 Magic Melody [71]
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Tablo 4.13 Magic Melody etkilesimli yap1 arayiizii 6zellikleri

Incelenen yap1 Magic Melody
Mimari yapimin ve kamusal alanin 6zellikleri
Yap1 arayliziiniin iligkide oldugu kamusal

alanin tlirti Meydan
Yapinin fonksiyonu Singapur Sanat Merkezi
Etkilesimli arayliziin uygulandigi kat veya 2 kat

yapinin kat sayisi (zemin ve iistii)
Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi Geleneksel Pencere
Etkilesimli sistemin ozellikleri

Etkilesim yontemi Uzaktan kumanda vb. araglar
Etkilesim tiirti Projeksiyonla yansitma
Kurulumun kurulma nedeni Festival

Yapi arayiiziinde kalma stiresi Stireli/ 10 giin

Magic Melody, 2013 Singapur Gece Festivali i¢in Singapur Sanat Miizesi
cephesine yansitilan etkilesimli bir haritalamadir. 10 giin siiren enstalasyon, 8

dakikalik bir video sovu ve interaktif bir boliim i¢ermektedir. [71] (Tablo 4.13)

Calisma i¢in kiipler, kiireler, piramitler gibi 3 boyutlu geometrik desenler
kullanilmigtir.  Video gosterisinin ardindan cephenin Oniine yerlestirilen § tablet ile
izleyicilerin projeksiyon ile etkilesime girmesine olanak saglanmistir. Her kullanici
farkli bir rengi kontrol etmekte ve gesitli desenler yaratmak i¢in binanin merkezinden

tiretilen desenlerle etkilesime girmektedir. [71] (Sekil 4.13)

4.4.2 Body Movies

Sekil 4.14 Body Movies [72]
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Tablo 4.14 Body Movies etkilesimli yap1 arayiizii 6zellikleri

Incelenen yap1 Body movies
Mimari yapimin ve kamusal alanin 6zellikleri
Yap1 araytiziiniin iliskide oldugu kamusal Meydan
alanin tiirii
Yapinin fonksiyonu Cagdas Sanat Merkezi /Miizeler vd.

Etkilesimli arayiiziin uygulandigi kat veya

. o 5 kat ve daha az katli binalar
yapinin kat sayisi (zemin ve iistii)

Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi Perde veya bos duvar
Etkilesimli sistemin ozellikleri

Etkilesim yontemi Varlik/ Viicut pozisyonu/Hareket
Etkilesim tiirti Projeksiyonla yansitma
Kurulumun kurulma nedeni Sanatsal Etkinlikler

Yapi arayiiziinde kalma stiresi Stireli

Body Movies etkilesimli projeksiyonlarla kamusal alani doniistiirmektedir.
Calismada sehrin sokaklarinda g¢ekilmis binlerce fotografik portre, robot kontrolli
projektorler kullanilarak gosterilmektedir. Ancak portreler sadece yoldan gecenlerin
yansitilan golgeleri i¢inde goriinmekte, insanlarin siluetleri yere yerlestirilmis 151k
kaynaklarina olan mesafelerine bagli olarak iki metre ile yirmi bes metre arasinda
degismektedir. [72] (Sekil 4.14) (Tablo 4.14)

Body Movies, mesafe, cosku, arinma, itaat veya husu uyandirmak yerine bir
yakinlik ve su¢ ortakligi duygusu uyandirabilmek icin teknolojiyi kullanmaya
caligmaktadir. [72]

44.3 Low Res

Sekil 4.15 LowRes [73]
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Tablo 4.15 Low Res etkilesimli yap1 arayiizii 6zellikleri

incelenen yap1

Mimari yapimin ve kamusal alanin 6zellikleri

Yapi arayliziiniin iliskide oldugu kamusal
alanin tiirii

Yapinin fonksiyonu

Etkilesimli arayliziin uygulandigi kat
veya yapinin kat sayisi (zemin ve {istii)
Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe

tipi

Etkilesimli sistemin ozellikleri
Etkilesim yontemi

Etkilesim tiirti

Kurulumun kurulma nedeni

Yap1 arayiiziinde kalma stiresi

LowRes projesi Luminale 2014 icin olusturulmustur. Projede ¢okme riski
oldugu i¢in bos olan bir bina kullanilmis. Yapi, pencerelerinin diizenli ve simetrik

yapisindan dolayr bu tarz bir ¢alismaya uygun bulunmustur. Projede 145 adet

Low Res

Cadde
Bos bina

5 kat ve uzeri

Sik ve diizenli pencereli cephe

Hareket

Spot 1s1klart
Atolye caligmasi

Sireli

pencere piksele doniistiirilmiistiir. [73] (Tablo 4.15)

Bina cephesi yari saydam bir malzeme ile kaplanmistir. Pencereleri piksele
dontistiirmek i¢in renkli spot 1siklart kullanilmis. Spot 1siklart pencerelere dogru bina
icine yerlestirilmis, yar1 saydam malzeme ile 1518in esit dagilmasi saglamistir.

Interaktif olarak kontrol edilebilen bir medya cephesi olusturulmus. [73] (Sekil 4.15)

Cephe sadece gorsel ve isitsel performanslar i¢in kullanilmamus, izleyicilerin

hareketlerine tepki veren enstalasyonlar da olusturulmustur. Ayrica danscilarm

golgeler gostermelerine de imkan saglanmustir. [73]
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Tablo 4.16 Sanatsal deger tasiyan veya sanat etkinliklerinde kullanilan etkilesimli

yap1 arayiizlerinin degerlendirilmesi

Incelenen yapi MEYE Boqy Lot
melody  movies  res
Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri
Erisilebilirlik
Goriis mesafesi nasil?
Kentin biiyiik bir kismindan algilanabilir.

Yapiy1 ¢evreleyen kamusal alanin tamamindan
algilanabilir.
Yapr arayiiziinden algilanabilir.

Kag kullanici ile ayn1 anda etkilesime izin veriyor?

Coklu kullanict _—

Tek kullanici e

Etkilesimli arayiiziin 6l¢egi insan ve kamusal alan
Olcegi ile uyumlu mu?

Etkilesimli arayiiz pasif katilimc1 tarafindan kolay
algilanabilir mi?

Etkilesimli yilizeyin sinirlar1 aktif katilimer tarafindan
kolay algilanabilir mi?

Etkilesimin devamliligina yonelik motivasyon sagliyor
mu?

Etkilesim kurmak her yastan kullanic1 i¢in rahat m1?
Etkilesim sistemi birden fazla kullaniciya ayni anda
tepki veriyor mu?

Kullanim

Memnun edici olmayan algi hissine kars1 giiven
sagliyor mu?

I¢ ve dis arasinda baglant1 kurarak ticari, sosyal vb.
fonksiyonlar1 destekliyor mu?

Etkinliklerin olusturulmasina ortam yaratiyor mu?
Kamusal alanda kulanim yogunlugunu arttirtyor mu?
Bilgi vermek gibi egitici bir amag ile kullanilabiliyor
mu?

Fikir veya diisiincelerin aktarilabilecegi bir platform
olusturuyor mu?

[sitsel veya gorsel sanat degerine sahip mi?
Sosyallik

Kamusal alanda iletisime firsat sagliyor mu?
Kamusal alanda kollektif faaliyetlerin ger¢eklesmesi
i¢in ortam olusturuyor mu?

Insanlara birbirlerini gérme ve duyma firsat1 yaratiyor
mu?
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Tablo 4.16 (devami)

Magic Body Low
melody  movies  res

Incelenen yap:

Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri
Birbirini tanimayan bireyleri ve gruplari bir araya
getirebiliyor mu?

Kamusal alanda insanlara kendilerini ifade imkéan
sagliyor mu?

Konfor

Etkilesim sistemi fiziksel aktivite i¢in uygun mu?
Yapi arayiiziinde gerceklestirilebilecek fiziksel
aktiviteler i¢in yeterli alan var m1?

Yapi arayiiziinde pasif katilimer i¢in yeterli alan var
mi1?

Yapi arayiiziinde durma ve bekleme i¢in alanlar var
mi1?

Yap arayiiziinde pasif katilimciya oturma alani
olusturulmus mu?

Etkilesimin izlenmesini engelleyecek bir neden var m1? [ S |
Kentsel mobilya veya yogun trafik gibi bir yol durumu
Aktif katilimcinin veya yayalarin hareket alaninda
bulunma

Lejant

Var, bulunuyor veya olumlu yanit ]
Yok, olumsuz, bulunmuyor ]

Cevaplanmasi gerekli degil veya bilnmiyor, cevaplanmasi
miimkiin degil

Sanatsal deger tasiyan ve sanat etkinliklerinde kullanilan etkilesimli yap1
araylzleri festivaller siliresince kamusal alanlari ¢evreleyen yapi arayiizlerinde
kullanildiginda, arayiiziin ve festivalin ilgi cekmesini saglayarak, alanin gorsel sanat
degerini arttirmaktadir. Bu uygulamalar ayrica, islevini yitirmis veya islevsiz yapi
cephelerine de uygulanma ve yap1 arayiiziinde bundan kaynakli olumsuz izlenimi
diizeltme imkanm sunmaktadir. Etkilesimli yap1 arayiizleri sanat degeri tasidiklarinda
diger sanat ¢aligsmalar1 gibi insanlara kendilerini ifade imkam saglayarak kamusal

alan1 desteklemektedir. (Tablo 4.16)
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4.5 Yap1 Arayiiziiniin Niteligini Arttiran Etkilesimli Yap1 Arayiizleri

45.1 Water Particles

Sekil 4.16 Water particles [74]

Tablo 4.17 Water Particles etkilesimli yapi arayiizii 6zellikleri

Incelenen yapi Water Particles
Mimari yapimin ve kamusal alanin ozellikleri
Yap1 arayiiziiniin iliskide oldugu kamusal

alanin tiirii Yapt araytizi
Yapinin fonksiyonu Bunkanomari Park Binasi
Etkilesimli arayiiziin uygulandigi kat veya

yapinin kat sayis1 (zemin ve {istii) Sadece zemin katta
Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi Yapi girisi
Etkilesimli sistemin ozellikleri

Etkilesim yontemi Varlik/ Viicut pozisyonu
Etkilesim tiirti Projeksiyonla yansitma
Kurulumun kurulma nedeni Arayliz tasarimi
Yap arayiiziinde kalma siiresi Devaml

TeamLab tarafindan gerceklestirilen Water particles Bunkanomari Park

binasinin cephesinde yapilmistir. Bina {i¢ boyutlu olarak sanal ortamda modellenmis,

suyun hareketi binanin {izerinde akan bir selale gibi olusturulmus. Sonrasinda selale

goriintlisii gercek binaya projeksiyon ile esitlenmistir. Bu calismada suyu su

parcaciklarinin bir siirekliligi olarak diisiinerek parcaciklar arasindaki etkilesimi

hesaplanmistir. Parcaciklar teamLab’in ultra 6zel alan olarak gordiigii alana dogru
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diiz olarak giderken bir insan selalenin {izerinde durdugunda pargaciklar su gibi

davranarak yon degistirmektedir. [74] (Sekil 4.16) (Tablo 4.17)

4.5.2 Aarhus by Light

Sekil 4.17 Concert Hall Aarhus [75]

Tablo 4.18 Concert Hall Aarhus etkilesimli yap1 arayiizii 6zellikleri

Incelenen yap1
Mimari yapimn ve kamusal alanin 6zellikleri

Yap1 arayliziinlin iliskide oldugu kamusal
alanin tiirii

Yapinin fonksiyonu

Etkilesimli arayliziin uygulandigi kat veya
yapinin kat sayisi (zemin ve {istii)

Etkilesimli sistemin uygulandigi cephe tipi
Etkilesimli sistemin ozellikleri

Etkilesim yontemi

Etkilesim tiirti

Kurulumun kurulma nedeni

Yap1 arayiiziinde kalma siiresi
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Concert Hall Aarhus

Yap1 araytizii

Aarhus Konser Salonu

5 kat ve daha az katli binalar

Giydirme cephe

Hareket

Led ekran
Arayliz tasarimi

Devamli



Sekil 4.18 Aarhus by light [75]

Aarhus konser salonu cephesi insanlari ortak bir deneyime katilmaya tegvik
etme amacini tagimaktadir. Aarhus by Light 180 m? ‘lik interaktif LED ekranlardan
olusturulmustur. Ekranlarin mimarinin bir parcasi olarak kullanilmasi ile mimari,

stisleme ve etkilesimli eglence birlestirilmistir. [76] (Sekil 4.17) (Tablo 4.18)

Konser salonuna giden yola yerlestirilmis bulunan sensorlerle insanlarin
hareketleri yakalanmaktadir. Yakalanan hareketler cephede siliietlere doniistiiriiliir.

Cephedeki 151k sagan figiirlerle etkilesime gegilebilir. (Sekil 4.18)

Aarhus’un cephesini insanlar farkli sekillerde deneyimlemektedir. Konser
salonuna gidenler, yalnizca yoldan gecenler veya yavas ve hizli yiirliyenler
bulunmaktadir. Bu nedenle bazilar1 cepheyle etkilesime girerken bazilar1 sadece

bakip gegebilmektedir. [76]
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Tablo 4.19 Yapi arayiiziiniin niteligini arttiran etkilesimli yap1 arayiizlerinin

degerlendirilmesi

Water Concert hall

Incelenen yap: particles aarhus

Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri
Erisilebilirlik
Goriis mesafesi nasil?
Kentin biiyiik bir kismindan algilanabilir.
Yapiy1 ¢cevreleyen kamusal alanin tamamindan
algilanabilir.

Yapr arayiiziinden algilanabilir. ©

Kag kullanici ile ayn1 anda etkilesime izin veriyor?

Coklu kullamer |

Tek kullanici

Etkilesimli arayiiziin 6l¢egi insan ve kamusal alan
Etkilesimli arayiiz pasif katilimc1 tarafindan kolay --
algilanabilir mi?
Etkilesimli ylizeyin sinirlar aktif katilimer tarafindan --
kolay algilanabilir mi?
Etkilesimin devamlilifina yonelik motivasyon sagliyor --
mu?

- I

Etkilesim kurmak her yastan kullanici i¢in rahat mi1?

Etkilesim sistemi birden fazla kullaniciya ayn1 anda
tepki veriyor mu?

Kullanim

Memnun edici olmayan algi hissine kars1 giiven sagliyor
mu?

I¢ ve dis arasinda baglant1 kurarak ticari, sosyal vb.
fonksiyonlar1 destekliyor mu?

Etkinliklerin olusturulmasina ortam yaratiyor mu?
Kamusal alanda kulanim yogunlugunu arttirtyor mu?
Bilgi vermek gibi egitici bir amag ile kullanilabiliyor
mu?

Fikir veya diisiincelerin aktarilabilecegi bir platform
olusturuyor mu?

Isitsel veya gorsel sanat degerine sahip mi?

Sosyallik

Kamusal alanda iletisime firsat sagliyor mu?

Kamusal alanda kollektif faaliyetlerin gerceklesmesi
i¢cin ortam olusturuyor mu?

Insanlara birbirlerini gorme ve duyma firsat: yaratiyor
mu?
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Tablo 4.19 (devami)

Water Concert hall

Incelenen yapi particles aarhus

Etkilesimli Yap1 Arayiiziiniin Ozellikleri

Birbirini tanimayan bireyleri ve gruplar1 bir araya -
getirebiliyor mu?

Kamusal alanda insanlara kendilerini ifade imkan: -
sagliyor mu?

Konfor

Etkilesim sistemi fiziksel aktivite i¢in uygun mu?

Yapi arayiiziinde gergeklestirilebilecek fiziksel
aktiviteler i¢in yeterli alan var m1?

Yapi arayiiziinde pasif katilime i¢in yeterli alan var mi1?
Yapi arayiiziinde durma ve bekleme i¢in alanlar var mi1?

Yap arayiiziinde pasif katilimciya oturma alani
olusturulmus mu?
Etkilesimin izlenmesini engelleyecek bir neden var m1? [ )

Kentsel mobilya veya yogun trafik gibi bir yol durumu

Aktif katilimcinin veya yayalarin hareket alaninda
bulunma

Lejant
Var, bulunuyor veya olumlu yanit

Yok, olumsuiz, bulunmuyor ]

Cevaplanmasi gerekli degil veya bilnmiyor,
cevaplanmasi miimkiin degil

Yapi arayiiziiniin niteligini arttiran etkilesimli yap1 araytizleri kamusal alanda
yap1 arayiiziiniin ilgi ¢cekmesi ve yap1 arayliziiniin gorsel niteligini arttirma amaci ile
uygulanmakta olup bu uygulamalar ayn1 zamanda sanat degeri de tasiyabilir. Yap1
arayliziine bu uygulamalarin yapilmasi sanat degeri de tasidiginda kamusal alani
kullanan insanlarin girise yonlenmesini tesvik etmeye ek olarak insanlar arasinda

iletisimi tesvik eder ve birbirini tanimayan insanlar1 bir araya getirebilir. (Tablo 4.19)
4.6 Boliim Sonucu

Secilen 6rnek uygulamalar meydan, cadde, park, yiirime yolu veya yapi
araylizlinii (yap1 girisi veya yapilarin oniindeki kiigiik bosluklari) iceren birbirinden

farklt kamusal alanlarda kullanilmistir. Etkilesimli yap1 arayiizii tasarimlart festival
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gibi etkinlikler siiresince teknoloji ile ilgili sirketlerce gelistirilip uygulanmakta veya

0zel sektore ait yapilarda tanitim ve halkla iliski kurmak amaci ile uygulanmaktadir.

Singapur Sanat Merkezi yap1 arayiiziine kurulan Magic Melody ve Cagdas
Sanat Merkezi ve miizelerin Oniline kurulan Body movies caligsmalar1 belirli bir
etkinlik veya festival nedeniyle olusturulan etkilesimli yapi arayiizlerine 6rnek

verilebilir.

Meydanlarla iliski igerisindeki birden fazla yapiya kurulan Blinkenlight, Peru
Kredi Bankasi1 (BCP) binasinin yapi arayiiziine kurulan BCP Affinity, is bolgesindeki
bir gokdelenin yap1 arayiiziine kurulan SolsticeLamp gibi ¢alismalar gokdelenlere
uygulanmalar1 ile kentin biliyilk bir kismindan goriilerek c¢ehresini degistirme
potansiyeline sahiptir. Bu drnekler etkilesimli sistemlerin ofis binalar1 gibi genellikle
yap1 arayiiziinde kamusal alan kullanicisina hitap eden isleve sahip olmayan
yapilarin  bulundugu c¢evrenin kullanim degerini arttirma firsati sundugunu

gostermektedir.

Kamusal alanin kullanim degerini arttirmaya oOrnek olusturan bagka
uygulamalarda binalarin penceresiz duvarlar1 veya kamusal alana bakan herhangi bir
isleve sahip olmayan cephelerinde uygulanmaktadir. Bunlara bilgi vermek, fikir ve
diistinceleri paylagsmak i¢in firsat olusturan Climate Wall, SMSlingshot ve Spreadgun

gibi kurulumlar 6rnek verilebilir.

Lummoblock ve Tetris olusturulan oyun ile kamusal alanda eglence ihtiyacini
karsilayabilen etkilesimli sistemlere Ornek olarak verilebilir. Bunlar yap1 arayiizii
lizerine uygulanarak yapi arayiiziine kamusal alani1 destekleyici bir islev kazandirir.
Bu 6zelligi ile ozellikle kamusal alanda diizenlenen satrang etkinlikleri gibi belirli
araliklarla diizenlenen etkinlikler i¢in ortam olusturarak kamusal alan kullanicilarini
bir araya getirebilir. Ayrica bu tarz oyun benzeri tasarimlar diger orneklere gore
kullaniciya etkilesimin devam etmesine yonelik motivasyon saglar. Baska bir oyun
temali uygulama ise Ars Electronica: Project IRIS calismasi, bu uygulama belirli
etkinliklerde sanat¢ilarin yapi arayiiziine yonelik tasarimlarinin sergilenmesi veya

rubik kiip benzeri bir etkilesim i¢inde kullanilabiliyor.
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Gergeklestirilen uygulamalardan bazilan isitsel ve gorsel sanat degeri ile
kamusal alanin kalitesini arttirir. Bunlara 6rnek olarak Magic Melody gibi sanatsal
calismalar verilebilecegi gibi, bos bir binaya uygulanan Low Res ¢alismasi veya yap1
girisinde niteligi arttirma ve dikkati yapiya ¢ekme amact ile uygulanan Aarhus
konser salonu cephesindeki led ekranlar ve yapi girisinin niteligini arttiran Water

Particles 0rnek verilebilir.

Secilen 6rnek ¢aligmalarda Climate Wall, Water Particles, Solstice Lamp ve
Body Movies gibi birden fazla kullanici ile etkilesime izin veren varlik, viicut
pozisyonu ve harekete tepki veren uygulamalarin gergeklestirilen etkinlikler
olmaksizin kamusal alanda iletisimi tesvik etmekte birbirini tanimayan insan
gruplarin1 ve bireyleri bir araya getirmekte daha basarili oldugu anlasilmaktadir.
Yap1 arayiizii ile arag vasitast ile etkilesim kurulabilen Tetris gibi oyun kurulumlari
ve Magic Melody gibi kisa siireli sanat ¢alismalarinda ise belirli bir etkinlik veya
festival esnasinda toplanma ve birliktelik olusturmaya firsat sunulur. Etkilesimli yap1
araylizlerinin uygulandigir binalar genellikle meydan veya benzeri bos alanlara
bakanlardan secilmistir. Buna istisna olusturanlar cadde {lzerinde bulunan
Spreadgun, SMSlingshot, Climate Wall gibi uygulamalardir. Bu uygulamalarin
nitelikleri etkilesime gir ve geg¢e uygun olmasina ragmen Ozellikle etkilesim
esnasinda duraklayanlar, pasif katilimcilar yani izleyiciler veya etkilesim igin sira

bekleyen insanlar yaya gilizergahinda yogunluk olusturabilir.

Ornek degerlendirmelerinin sonucunda gériilmektedir ki, etkilesimli arayiizler
kentlinin kamusal alan kullanimini dogrudan etkilemekte, kamusal alanda bulunma
sebebini ve istegini arttirmaktadir. Kamusal alani kullanan insanlarin kamusal alanda
kaliteli zaman gecirmesine olanak tanimakta, dinamik ve daha yasanilabilir bireysel
veya toplu kaliteli kamusal alan kullanimi saglamaktadir. Giiniimiizde hizli yasamin
ve kentlesmenin olumsuz etkiledigi kentsel mekanda kamusal alan kullanimi
etkilesimli yap1 arayiiz kullanimi ile canlandirilarak, kentlinin ihtiya¢ duydugu

kaliteli kentsel yasam olanagini saglamaktadir.
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BOLUM 5

SONUC

Kenti olusturan en 6nemli bilesenler olan kamusal alanlar onlar1 cevreleyen
yap1 arayiizlerine bagli olarak var olmakta, kamusal alanlar1 c¢evreleyen yapi
araylizlerinin ozellikleri, kamusal alandaki kullanicilart ve s6z konusu kullanicilarin
mekanda kalma stiresini, mekan1 kullandiklar1 zamani, kullanicilarin sayisint vd.
ozelliklerini belirlemektedir. Giiniimiizde kamusal alanlarin kullanimlart ve kamusal
yasam kavrami teknolojik gelismelerin etkisi ile degismekte ve yeniden
tanimlanmakta, yap1 araylizlerinin etkilesimli hale getirilmesi hem kamusal alanlari

hem de kullanildiklar1 yap1 arayiizlerini olumlu veya olumsuz yonde etkilemektedir.

Etkilesimli tasarimlar kamusal alanda sanat ¢alismasi olma, bilgi aligverisi i¢in
bir alan, etkilesim alan1 veya oyun alani olusturma gibi islevleri yerine getirmektedir.
Etkilesimli tasarimlarin yap1 arayiizlerindeki uygulamalar: teknoloji ile ilgili
sirketlerce gelistirilmekte, festival, sergi gibi etkinlikler siiresince halk ile
bulusturulmaktadir. Etkilesimli tasarimlar kullanildiklarinda yapi arayiizlerinin ve
kamusal alanin kullanimini tesvik etmekte, kullanim degerini arttirmakta veya 6zel

sektore ait yapilarda tanitim ve halkla iligki kurmak gibi amagclarla kullanilmaktadir.

Yapilan literatiir c¢alismalar1 ve Ornek incelemeleri sonucunda kamusal
alanlarin, kaliteli kullaniminin saglanmasi, arttirtlmast ve siirdiiriilmesi i¢in
etkilesimli yap1 arayiizlerinin tasarimi esnasinda dikkate alinmasi gereken Ol¢iitler
erigilebilirlik, kullanim, sosyallik ve konfor olarak dort ana baslik altinda

toplanmustir.
Erisilebilir olma ile iligkili dlgiitler;

e Etkilesimli ylizeyin boyutlarinin insan dl¢egine orani,
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e  Yapiy1 cevreleyen kamusal alanin durumu (alanda yogun arag trafigi,
yayalarin gecis giizeérgahinda olup olmamasi, meydan genisligi veya
cadde ise kaldirim genisligi),

e Yapi arayiizii ile kurulan etkilesim yontemidir.

Kullanim1 belirleyen olgiitler etkilesimli yap1 arayiiziiniin kamusal alan kullanimini

destekleyici islevlere sahip olmasi ile ilgilidir. Etkilesimli tasarimlar;

e Kamusal alanda isleve sahip olmayan duvar ve yapi arayiizlerinde
kullanilarak memnun edici olmayan algi hissine kars1 giiven saglayarak,

e I¢ ve dis arasinda baglanti kurarak yapinin ticari, sosyal vb.
fonksiyonlarini destekleyerek,

e Kamusal alanda sanat ve oyun gibi etkinliklerin olusturulmasina ortam
yaratarak,

e Bilgi vermek gibi egitici bir amag ile kullanilarak,

e Kamusal alam1 kullanan insanlar arasinda fikir ve diislincelerin
aktarilabilecegi bir platform olusturarak ve

o Isitsel veya gorsel sanat degerine sahip olarak kamusal alan kullanimin

destekleyebilir.
Sosyallik ile iliskili olgiitler;

e Etkilesimli yap1 arayiiziinlin kamusal alanda iletisime firsat saglamasi,

o Kollektif faaliyetlerin gerceklesebilmesi i¢in ortam olusturmast,

e insanlara birbirlerini gorme ve duyma firsat1 yaratmast,

e Birbirini tanimayan bireyleri ve gruplar1 bir araya getirmesi,

e Kamusal alanda insanlara kendilerini ifade imkani saglamasi olarak

siralanabilir.
Konfor ile ilgili olgiitler;

e Etkilesim sisteminin fiziksel aktivite firsat1 saglamasina bagli olarak
yap1 arayiiziinde gerceklestirilecek fiziksel aktiviteler icin yeterli alanin

var olmasi,
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e Yap arayiiziinde pasif katilimcinin (izleyicinin) durmasi ve beklemesi
veya oturmasti i¢in yeterli alan bulunmast,

e Etkilesimin izlenmesini engelleyecek bir durumun olup olmamasi,

e Pasif katilmcilarin, aktif katilimcilarin veya yayalarin birbirlerinin
hareket ve goriis alaninda bulunma gibi bir durumunun olmamasi da

gorsel ve fiziksel konforun saglanmis olmasi i¢in gereklidir.

Arayiizlerin kentsel mekandaki yeri, konumu, ¢evreleyen yapilar ve doluluk-
bosluk oranlari, kullamildiklar1 alanin Slgiileri, kullanict etkilesimli yiizey ile olan
mesafesi, arayiizde kullanilan etkilesim yontemi ve modeli etkilesimli yap1

arayiizlerinin kamusal alana olan etkilerini belirleyici en énemli 6lgiitlerdir.

Etkilesimli araylizler kamusal alanda bir etkinlik alanina veya sanat
calismasina karsilik gelmekte olup, insanlar yalnizca katilimci degil ayn1 zamanda
izleyici olarak da alanda yer almaktadir. Bu nedenle arayiiziin bulundugu alanda
cevre binalarin konumu, goriisii ve trafik yogunlugu gibi hareketi kisitlayici
etmenler, arayiiziin bulundugu alandaki meydanlar, parklar veya bos alanlarm
konumu gibi, arayiiziin goriilebilecegi ve etkilesime girilebilecek alanlarin varligi
tasarimda dikkate alinmalidir. Arayliz cevresinde oturma yerlerinin varligi ve
konumu, arayiizii gérme agisi, agaclarin veya simir olusturan duvar ¢it gibi
elemanlarin konumu hem birer bekleme alani olarak insanlarca kullanilmalar1 hem

de arayiiziin goriis alanin1 sinirlamalar1 agisindan 6nemlidir.

Bir diger konu ise yapi arayiiziiniin tasarimi siirecinde arayiiziin sec¢imi ile
iliskilidir. Ozellikle biiyiik 6lgekli binalarin arayiizleri biitiin bir kentin gériiniimiinii
etkileyebilmekte, bu nedenle etkilesimli tasarimin kullanildigi cephe veya arayiiz
alaninin Olceginin kullanict ve izleyiciye uzakligi dikkate alinarak belirlenmesi
gerekmekte, gerekli goriiliirse yapi arayiiziinde etkilesim alani farkli etkilesim

bolgelerine ayrilmalidir.

Etkilesimli tasarimlar kullanilan teknolojiye gore giliniin farkli saatlerinde
ozellikle gece saatlerinde kullanim olanagi sunmaktadir. Bu durum etkilesimli arayiiz
tasarimlar i¢in glinesin dogus ve batig saatleri, yapinin yonelimi gibi faktorlerin

dikkate alinmasinin gerekliligini ortaya c¢ikartmistir. Yap1 arayiiziindeki etkilesimli
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tasarimlarin daha ¢ok aksam saatlerinde kamusal alan kullanimini etkilemesi arayiize
yiiklenen mevcut islevlerin aksam saatlerindeki kullanicilarin istek ve beklentilerine
gore sekillenmesi, tasarimindan 6nce kullabilecegi saat araliginda alani kullanan
insanlarin  yas, cinsiyet, egitim durumu gibi Ozelliklerinin incelenmesini

gerektirmektedir.

Kullanic1 sayisina gore etkilesimli yap1 arayliz tasarimlart kamusal alanda
birbirinden farkli etkiler yaratmakta, kumanda, oyun kolu gibi araglarin izin verdigi
kullanic1 sayisinin siirli olmasi etkilesimli arayiiziin sosyallige tesvik etmemesine,
gerceklestirilen aktivitenin kollektif nitelik kazanamamasina neden olmakta, kamusal

alandaki insanlar i¢in ortak bir odak olusturma potansiyelini sinirlandirmaktadir.

Yap1 arayliziin yalnizca bir ekran olmaktan c¢ikartilmasi ancak birden fazla
kullanicinin ayn1 anda etkilesimine izin veren viicut haraketi, ses, jest ve mimikler,
varlik gibi insanin dogal etkilesim yontemlerinin kullanilmast ile miimkiin
olmaktadir. Birden fazla kullanici ile ayn1 anda etkilesime girilebilmesi toplu
etkinliklerin olusturulmasi icin tek kullaniciya gére daha fazla firsat yaratmakta ve
beden kullamlarak yapilan etkilesim kamusal alan kullanicisina katilim igin

motivasyonu arttirmaktadir.

Etkilesimli kurulumlarin yukarida sayilan tiim bu olgiitler dikkate alinarak ve
kamusal alan ile iliskilerini belirleyen 0Ozellikler g6z Onilinde tutularak yap1
araylizlerine yerlestirilmesi ile etkilesimli kurulumlarin kullanimi1 kamusal alanda
sosyallik ve iletisimi tesvik edecek, kamusal alanlarin kullanim degeri ve kalitesini

arttiracaktir.

Etkilesimli arayiiz tasarimlarinin kentsel yasam ve kamusal alan kullanimi
tizerinde olumlu sonuglar gostermesi i¢in bunun belli bir kontrol mekanizmas ile
yapilmast onemlidir. Ornek degerlendirmeleri sonrasinda goriilmektedir ki farkl
ozellikteki etkilesimli arayiizler insanlar ve kamusal alanlar lizerinde farkli etkiler
gostermekte, etkilesimli araylizlerin kenti ve kentsel yasami destekleyici tasarimi
tizerinde durulmasi gereken bir konu olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Tiim diinyada
kullanimi hizla artan etkilesimli tasarimlarin yap1 ile iliskisinin kurulmasi

asamasinda, siirecin Oncesi ve sonrasinda, iligkili alanlardaki uzmanlar, yerel
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yonetimler vb. tarafindan kontrol ve denetiminin yapilmasi, kamusal alana etkilerinin

ve beklentilerin de kontrollii olmasini saglayabilir.

Boylelikle, kamusal alanin kimligine, kullanimina, karakterine uygun sekilde
diizenlenen ve tasarlanan etkilesimli yap1 arayiizleri, giiniimiiziin kent yagaminin en
onemli ihtiyact olan kamusal yasamin siirdiiriiliilmesi i¢in gerekli kaliteli mekanlarin
yaratilmasinda ve kamusal alanlarin kullanim degerini arttirmada onemli bir arag

olabilir.
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